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Abstrakt

Cilem tohoto ptispévku je pokus o strué¢ny pohled na soucasny(03/00) stav rozvoje fenoménu
Internet a moznosti jeho vyuziti pfi tvorbé aplikaci. Pokud budeme Internet chapat jako
obecné multimedialni prostiedi s riznou mirou slozitosti jeho ovladéni, tak bude také tvorba
aplikaci rizné "programatorsky" naro¢na.

Miuize to byt tfeba ndvrh stranky Skolniho Casopisu s riznymi druhy textu, obrazky
a odkazy, ktery napf. s pomoci internetové stavebnice PCWEB zvladne iniciativni zak
zakladni Skoly. Ale taky interaktivni grafika, komunikujici s databdzi, kterd vyzaduje znalost
objektovych modelt, stylti, komponent, skriptovacich ¢i programovacich jazykt, anglicky
komunikujicich vyvojovych néastroji, atd atd. V tom druhém piipadé jsou vsak asi
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a novych technologii, které se na n¢j pribézné vali.
1. Zakladni fakta kolem WWW a HTML(XML)

Pivodni myslenky, WWW (World Wide Web) projektu, které se prakticky dodnes
uplatiiuji byly velice jednoduché:

a) Jako HTML (Hypertext Markup Language) stranky nejsou na serveru ulozeny a po siti
posilany kompletné dotvofené vystupy, ale pouze prosty text, doplnény smluvenymi
znaCkami, se kterymi umi pracovat univerzalni program (prohlizec) jako klient.

b) V ramci Cisté textovych stranek mohou byt uvedeny URL (Uniform Resource Locator)
adresy na samostatné bindrni soubory (obrazky, zvuky, video), i na spustitelné programy
(skripty, aplety a komponenty). Ze vSech téchto element jako ze stavebnice pak prohlize¢
sesklada vyslednou prezentaci.

c) Zobrazené stranky mohou dale obsahovat zvyraznéné hypertextové, t.j. "na ukdzani
v textu reagujici" odkazy na dalSi URL adresy. Po vybéru tlacitkem mysi pak prohlizec¢
pozada piislusny server o nacteni jiné stranky.

Protoze URL adresy ulozeni vSech stranek v celosvétové siti se fidi jednotnymi pravidly
(domény pro jednotlivé staty s centralni registraci ptipojenych servera a prevodnikem na 4-
skupinové ¢iselné IP adresy), miize kterykoliv uzivatel jako klient pomoci prohlizece na svém
pocitaci prakticky neomezené prechazet mezi vSemi strankami WWW.

Nejnovejsi doporu¢eni W3C (World Wide Web Consortium) pak oficialné specifikuji
Dynamické HTML s objektovym modelem dokumentu DOM (Document Object Model)
a prechod na XML (eXtensible Markup Language). Zda se, Ze v podobé XML roste novy,
tentokrat asi uz piimo primyslovy standard, ktery nejenom sjednocuje a zptisiiuje dosavadni
pravidla. HTML, ale umoziiuje na WWW stranky umistit téz informaci o vyznamu
jednotlivych Casti struktury texti - to by mélo byt velice dilezité pro zvyseni kvality vysledkt
pfi vyhledavani.
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2. Internet - Intranet - Extranet

Obecné lze fici, ze ve vSech piipadech z nadpisu této kapitoly se jednd o prakticky
shodné zakladni, feknéme "internetové" technologie. Rozdil je pouze v tom, Zze INTERNET je
vefejné pristupna svétova sit, INTRANET oznacuje intern€ fizenou a ohrani¢enou sit’ uvnitt
organizace ¢i Skoly a EXTRANET pak distribuované ¢asti Intranetu, propojené pies Internet.

Prakticky vSude se shodné pouziva TCP/IP (Transmision Control Protocol / Internet
Protocol) pro piepravu dat mezi partnery, HTTP (Hypertext Transfer Protocol) pro dialog
mezi WWW Kklientem a serverem, URL + IP a DNS (Domain Name System) pro
specifikovani adres dokumentt/objekti, CGI (Common Gateway Interface) pro ptredavani
informaci z vyplnénych formulatri na server, MIME (Multipart Internet Mail Extensions) pro
pfenos multimedialnich dat pomoci poStovnich standardd Internetu, ¢i pracuje s objekty,
skripty atd.

Rozdil je pfedevSim v organizaci vécného obsahu a zptsobu zabezpeceni opravnénosti
pristupti. Z hlediska organiza¢niho se v uvedenych souvislostech velice naléhavé objevuje
potieba priibézné kvalifikované spravy vécného obsahu vSech systémil na bazi internetovych
technologii. Bohuzel tato potfeba neni ani na urovni naSich statnich organti, ani ve vétSiné
organizaci zatim dostatené intenzivné vnimana.

Pro aplikacni programovani nabizi Internet obrovské moznosti uspor nékladd, pracnosti
jednotnd, levna, z velké ¢asti prakticky hotova a obecné pouzitelna technologie pro pienos,
zpracovani a prezentaci libovolnych dat. Zda se vsak, ze ani v odbornych kruzich predevsim
ze strany stfedni a starSi analyticko-programatorské generace nejsou nabizené moznosti
oceflovany a vyuzivany tak, jak by si zasluhovaly.

Nevénovat pozornost Internetu je pro stat, natozpak pro specialisty z oboru, urcité
velika Skoda, protoze nikdy dfive v historii rozvoje informacnich technologii se podobné
vyznamny a piitom levny technologicky skok zatim nevyskytl. V dneSni dobé se silnou
konkurenci a globalizaci navic uz i u nés plati Nerudovo "kdo chvili stal, uz stoji opodal".

3. Programovani na strané klienta

Prohlize¢ WWW - klient, si dle pozadavku uzivatele z ptislusného serveru zkopiruje
pozadovanou stranku v jazyku HTML s pfip. dalsimi vnofenymi objekty (obrazky atd),
docasné si ji ulozi do pracovni oblasti na svém lokdlnim disku a prezentuje sesklddany
vysledek. Zakladem programovani na strané klienta je tedy vytvofeni HTML stranky, tj.
bézného textového souboru se znackami (tagy), dle kterych pak prohlize¢ realizuje fuknce,
potfebné k prezentaci.

Netscape Navigator a MS Internet Explorer. Pokud nemaji nékteré specializovanéjsi funkce
(napt. prehravani videa, prace s komponentami a pod.) pfimo v sobé zabudovany, byvaji pro
jejich realizaci zpravidla k dispozici tzv. "plug-in" (zdsuvné, vyménné, dopliujici) moduly.

Elementy ve struktuie HTML stranky/dokumentu mizeme rozdélit na nékolik ¢asti.
Predevsim tedy text s vlastni informac¢ni hodnotou, pak pokyny k forméatovani pii jeho
zobrazeni a reference na dalsi objekty, potfebné k prezentaci. Soucasti stranky mize také byt
prohlizeCem interpretovany zdrojovy text programu napf. v jazyku MS-VBScript ¢i
JavaScript, anebo odkaz na jiz zkompilovanou programovou komponentu. Skripty
a programové komponenty pak mohou fidit prezentaci stranek prohlizecem na zakladé
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udalosti, tj. pomoci interakce s uzivatelem, jako je napi. prace s mySi, vypocty/grafika dle
zadavanych hodnot a pod.

Ptedem piipravenou komponentou muize byt prakticky jakykoliv programovy objekt,
ktery dodrzuje pravidla technologii COM (Component Object Model), Java nebo CORBA
(Common Object Request Broker Architecture), tj. tieba v jazyku C++, OO Cobol ¢i jiném.
Bezpecnostni zdsadou vsak je, Ze komponenty, programované pro praci na pocitaci klienta
obecné nesméji mit moznost zapisu na jeho privatni diskové a pamét'ové prostory.

Pro ovladani objektd slouzi kromé& vySe uvedenych skriptovacich jazyka téz Aplety,
které¢ funguji tak, ze se pii kazdém nacteni stranky klientem nacitaji znovu a komponenty
COM (MS ActiveX). Ty jsou z centralni knihovny na WWW stahovany na klientsky pocita¢
jen jednou, zaregistruji se u n¢j, a nasledné¢ jsou opakované vyuzivany. V uvedenych
souvislostech hraji dilezitou roli tzv. autoriza¢ni certifikaty technologie Authenticode, ktera
spoc¢iva v nezavislém ovéfeni ptivodu urcitého elementu, se kterym hodla klient dale pracovat.
Je dobré védeét, ze certifikat potvrzuje pivod a nikoliv spravnost - za tu zodpovidd vyrobce
prislusného objektu, a taky ze dle soucasnych znalosti takovy elektronicky podpis neni mozné
pad¢lat.

Existuji jesté dalsi dvé moznosti, kdy stranka, stahovana ze serveru mize zapsat data na
pocita¢ klienta. Jednou z nich jsou skrytd pole HTML, kdy server pfi posilani stranky
s formuldifem klientovi do ni zapiSe néjaké informace, které pii navratu téhoz formuléafe od
klienta pak mize vyhodnotit. Pokud si ale uzivatel uvedeny formulaf neulozi a pted dalsi
komunikaci s pfisluSnych serverem pocita¢ vypne, nebude tato zpétna vazba fungovat.
Druhou moznosti jsou tzv. "cookies" (kolaCky), kdy stranka nacitana ze serveru si ve
vyhrazeném adresafi na pocitaci klienta mize ulozit maly textovy soubor s identifikaci
serveru a uzivatele, obsahujici pfislusné informace a dobu platnosti a pfi opakovaném
kontaktu jej miize Cist. Uzivatel vSak ve svém nastaveni prohlizece nemusi zapis "cookies"
povolit.

Jazyk HTML ve svych dosavadnich verzich, ve kterych je v soucasné dobé
prezentovana vétSina stranek na WWW, je zaméfen na problém "jak zobrazovat informace".
Znamena to, ze ma nastroje (styly) pro rizné druhy pisma, zvyraznéni a barev, na tvorbu
vycth definic ¢i seznamd, sestavovani tabulek, pfip. stranky z vice oken (rdmy), odstavce,
odkazy, formuléfe, vkladani obrazkl atd. V posledni dobé se pak za¢ind prosazovat jeho
dynamické rozsiteni a objektové modely HTML dokumentu i prohlizece a novému standardu
XML, oficialné€ ze strany W3C doporucenému v lednu 2000 se predpovida velka budoucnost.

4. Programovani na strané serveru

Viditelna komunikaéni rozhrani mezi klientem tj. prohlizeCem na pocitaci uzivatele
a serverem jsou dv¢ - hypertextovy odkaz nebo konkrétn€ napsané zadani URL poZadované
stranky a odeslani vyplnéného formulédie. V obou pfipadech je vysledkem ¢innosti serveru
vraceni nové stranky klientovi. V prvnim zn4 pfimo jeji URL adresu, zatimco ve druhém
pouze jméno programu/skriptu, ktery ma spustit. Teprve tento program/skript pak na zakladeé
vyplnénych vstupnich dat ve formuldii a pfip. skrytych poli zafidi ziskani, vytvofeni ¢i
doplnéni nové stranky.

Obecné muze server klientovi poslat pozadovanou stranku tak jak je, anebo na pifimo na
ni mohou byt pokyny k provedeni uprav ¢i vypocti. Mohou to byt bud’ opét zdrojové texty
skriptd, nebo predkompilované komponenty - napt. ASP (Active Server Pages) a dalsi. Server
pak jesté pred odeslanim stranky ptislusné pokyny realizuje.
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Jako odezvu na formular pak mutze server (podle typu a dodavatele) spoustét opet bud’
skripty, anebo programy, které¢ piebiraji data z formulare prostiednictvim rozhrani CGI. Takto
1ze spoustét skripty operac¢niho systému (Unix), specidlnich skriptovacich jazykt (Perl, PHP),
anebo zkompilované programy, napsané v ne¢kterém z jazyku, které CGI umi (C++, Cobol).
Tim, ze je na serveru takto k dispozici vlastné moznost bézného programovani, tak lze
samoziejm¢ pracovat se soubory, komunikovat s databazemi a realizovat libovolné slozité
vypocty.

Jsou zde vsak jesté dva dilezité problémy - bezpecnost a prichodnost. Z hlediska
bezpecnosti by mélo byt zajisténo, aby nebylo mozné se ze strany klienta neautorizované
dostat k ovladani dat a programi na serveru. S tim pak souvisi potfebna omezeni, kterd musi
byt na serverové programy i na stranky s aktivnimi prvky a skripty kladena.

Pii vétSim mnozstvi pozadavkill na server je tfeba natahovat do paméti a spoustét nebo
interpretovat mnoho programi, coz je velmi naro¢né. Proto se od plvodniho spousténi
samostatnych CGI skriptl pfeSlo na vyuzivani dynamickych knihoven, které jsou na serveru
trvale v paméti (napi. DLL pro ISAPI), anebo ptimo piikompilovany do serveru (napt. modul
PHP pro server Apache). To uz ale spolu s oSetfenim vldken a obecné fizenim prace na
serveru neni piredmétem tohoto prispévku.

5. DalSi moZnosti vyuZiti internetové technologie

Oblasti, ve kterych se uspésné a ve velkém stylu uplatituje WWW sluzba Internetu jsou
pfedmétem mnoha clankd, Gvah 1 TV relaci. V tomto pifispévku se zamétime na nékolik
sttizlivéjSich, spiSe doplilujicich - ale piesto o nic méné uziteénych aplikacnich moznosti.

Tak ptedevSim je dobré veédét, ze jeden z celosvétové nejuzivanéjsich internetovych
servert Linux - Apache, ktery poskytuje plnohodnotnou klient/server interakci, je k dispozici
zadarmo. Pro jednostranné prohlizeni WWW stranek, umisténych na serveru lokalni sit¢ pak
je protokol TCP/IP béznou vybavou a na kazdou pracovni stanici s grafikou pod Windows
nebo Linux lze rovnéz zdarma umistit prohlize¢ MS Internet Explorer nebo Netscape
Navigator.

Interaktivné jednosmérny Intranet, tj. prezentace libovolnych strdnek ve Skolni nebo
podnikové siti (bez formuldii a probléml s programovanim na serveru) je tedy mozno
kdekoliv realizovat prakticky okamzité¢ a bez zvySenych narokii na programatorskou spravu
sité. Staci pro n¢ zfidit sdileny prezentacni prostor a povefit zodpovédnou osobu spravou
vécného obsahu. Uzitecny hypertextovy informacni systém, ktery ovlada rizné formaty dat je
mozno provozovat i na vlastnim osobnim PC. Stac¢i k tomu mit nainstalovany prohlize¢ a par
fidicich stranek s odkazy, vytvofenych pomoci jakéhokoliv néstroje pro psani HTML, anebo
prosté textovym editorem.

WWW prohlize€em je moZzno pomoci hypertextovych odkazi prezentovat nejenom
stranky ".htm"/".html", ale napf. téZ soubory elektronické¢ posSty ".eml" vcetné pfiloh a
pfedev§im obycejné ASCII textové soubory ".txt", které se zobrazi jako pevné
predformatovany text. Kdyz to trochu domyslime tfeba pro podminky podnikového
vypocetniho stiediska tak zjistime, Ze timto zplisobem miizeme doslova zadarmo, tj. bez
jakychkoliv dodatecnych HW a SW nékladl a bez jakéhokoliv programovani prakticky
okamzité standardné zpftistupnit k prohlizeni a k piip. individuélnim tiskim vSechny vystupni
sestavy ze salového davkového zpracovani dat.

Prohlize¢ hravé zvladne i1 prezentaci 160 sloupctl, pouze sestavy s velkym poctem
stranek bude potieba rozdélit na nékolik mensich. A vzato do dasledkd, nemusime ty sestavy
ani umistovat na sit, ale mizeme je na jednotlivd izolovand pracovisté¢ pieddvat tfeba na
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disketé. Pro jejich HW/SW vybaveni pfitom staci 1 PC 386/486 s Windows 3.x a prohlizec¢
MSIE 3.02a. Nékomu se tyto Gvahy budou zdat primitivni, ale existuje hodné¢ organizaci i
Skol, které nemaji na velkorysé inovace a tak jim nezbyva, nez vyuzivat existujici
technologické zdroje na maximum. A celkem vzato to z ekonomického hlediska ani mozné
neni tak uplné hloupé ?!
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