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Abstrakt

Text je vénovan moznostem vyuziti XML technologie pro prezentaci dokumentli pomoci
Internetu. V tvodu je strucné popsan vznik a vyvoj jazyka XML. Na to navazuje Cast
vénovana DTD (Definice typu dokumentu). Dal§i ¢ast pfispévku je vénovana transformaci
XML dokumentd pomoci styli (CSS a XSL). V zavéru jsou pak predstaveny dva standardy
na bazi XML. Jednd se o jazyk XHTML pro oblast webu a jazyk WML pro WAP mobilni
komunikaci.

Uvod

Jazyk XML (eXtensible Markup Language) vznikl v devadesatych letech jako podmnozina
jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language). Hlavnim divodem vzniku jazyka
XML byla snaha nahradit jazyk HTML (HyperText Markup Language). Ackoli si HTML,
ktery je asi nejznaméjsi aplikaci SGML, ziskal diky tvorb&é webovych stranek velkou
popularitu, zacalo se v poloviné 90. let ukazovat, ze jazyk HTML jiz nevyhovuje novym
pozadavkiim. Problém byl vtom, ze HTML je pomérné jednoduchy a ma velmi malé
moznosti pro vymezeni obsahu textu.

Oproti tomu jazyk SGML byl pro tyto ucely az pfili§ komplexni a slozity. Proto byla ze
SGML vyc¢lenéna jeho nejpouzivanéjsi ¢ast, ¢cimz vznikl novy jazyk pojmenovany jako XML.
Syntaxe XML je pfisn€j$i nez syntaxe obecnéjsiho SGML, coz umoziiuje snazsi vyvoj
aplikaci.

Diky své otevienosti a flexibilité nachdzi XML mnoho moZnosti svého vyuziti. Je to format,
ktery je nezavisly na platform¢, umoziuje vysoky informacni obsah dokumentu a je pomérné
snadno ptevoditelny do dalSich formati. Nezanedbatelnd je také skutecnost, ze jako znakova
sada je v XML podporovana 32bitova ISO 10646, ktera bez problémi pokryva vSechny znaky
soucasnych jazyk.

DTD

Pfi dodrZeni vSech pro XML definovanych syntaktickych pravidel, mlize byt obecny XML
dokument vytvoten za pouziti libovolnych elementi. Jednotlivé XML aplikace vSak pouzivaji
vlastni omezené sady elementil, kde kazdy element a jeho atribut ma sviij pfeddefinovany
vyznam, coz podstatné zvysuje informacni obsah dokumentt.

Vznikaji tak nové znackovaci jazyky, které jsou podmnozinami obecnéjsiho XML. Kazdy
takto vznikly jazyk mutze byt (a v naprosté vétSin€ ptipadi také je) popsdn pomoci tzv.
Definice Typu Dokumentu (DTD), kterd obsahuje sadu povolenych elementt, jejich atributt a
popis vzajemnych vztahtl, v nichz mohou byt jednotlivé elementy pouzity.
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Zalozeni dokumentu na zakladé né¢jakého DTD ma tu vyhodu, Ze jeho strukturu muzeme
kontrolovat pomoci parseru (programu pro kontrolu spravnosti XML dokumentl). Dalsi
vyhodou je, ze pro spoustu standardnich DTD existuje mnozstvi jiz vytvofenych néstroji,
které mizeme pro dana DTD s uspéchem pouzit. Jedna se napiiklad o styly, pomoci nichz
jsou dokumenty konvertovany do formatu HTML.

Jazyk, v némz jsou jednotliva DTD psana, je rovnéz odvozen od XML. Vlastni DTD pak 1ze
rozdélit do ¢tyt zakladnich ¢asti. Jsou to:
e deklarace elementt
deklarace atributt
deklarace entit
deklarace notaci

Deklarace elementu ma tvar:
<IELEMENT <<ndzev_elementu>> <obsah_elementu>>>

Jak miize deklarace elementd vypadat v praxi ukazuje nasledujici ptiklad, ktery lze pouzit pro
oznaceni jednotlivych ¢asti néjakého clanku.

Priklad 1 — Deklarace elementii:

<!ELEMENT clanek (nazev, autor?, odstavec+)>
<IELEMENT nazev (#PCDATA)>
<IELEMENT autor (#PCDATA)>

<IELEMENT odstavec (#PCDATA)>

Predchozi zépis definuje elementy clanek, nazev, autor a odstavec. Element clanek obsahuje
uvniti element nazev, mize obsahovat element autor a dile obsahuje alespon jeden element
odstavec. Elementy nazev, autor a odstavec jiz obsahuji samotny text.

Také deklarace atributl pro element ma pomérné jednoduchy tvar

<IATTLIST <<ndzev_elementu>> <<deklarace_atributii>>>.
Atributy elementu clanek by mohly byt naptiklad deklarovany nasledujicim zptisobem:
Priklad 2 — Deklarace atributii:

<IATTLIST clanek autor CDATA
jazyk MNTOKEN
zarovnani(vlevo|nastred|vpravo) “vlevo™>

Element clanek miiZze mit tfi atributy. Jsou to autor, jazyk a zarovnani. Atribut autor mize
obsahovat libovolny textovy fetézec a atribut jazyk pouze jedno slovo. Atribut zarovnani
nabyva jednu z hodnot vlevo, nastred nebo vpravo, pficemz implicitné je nastavena hodnota
vlevo. Vsimnéte si, ze narozdil od ptikladu ¢.1 je autor ¢lanku v prikladu ¢.2 uveden pomoci
atributu autor a ne pomoci samostatného elementu. V pfislusném XML dokumentu by pak
mohl byt element clanek pouzit takto:
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Priklad 3 — PouZziti atributi:

<clanek autor="Jaroslav Racek” jazyk="cz”
zarovnani="nastred”>

</clanek>

DTD muze byt umisténo pfimo v dokumentu, Castéjsi je vSak ptipad, kdy je DTD ulozeno
v samostatném souboru. To je mozné provést napiiklad nasledujicim zptisobem, kdy DTD je

obsazeno v souboru clanek.dtd.
Priklad 4 — Zpiisoby pripojeni DTD k dokumentu:

<IDOCTYPE clanek SYSTEM ”clanek.dtd””>
<clanek>

</clanek>
Pokud by DTD bylo obsazeno pfimo v dokumentu mohl by mit dokument nasledujici tvar:

<IDOCTYPE clanek [
<!ELEMENT clanek ...>
<!ELEMENT ... >
I

<clanek>

</clanek>

Dalsi moznosti je uvést v dokumentu odkaz na néjaké existujici vetejné DTD. Piiklady této
varianty jsou uvedeny v nésledujicim textu (¢asti vénovan¢ XHTML a WML).

Styly a XML

Styly se pouZivaji v ptipad¢, kdy chceme oddélit obsah dokumentu od jeho vzhledu. To
prinasi dvé zakladni vyhody. Prvni je, Ze pro vice dokumentli, miizeme pouzivat jeden styl,
¢imz zajistime stejny vzhled téchto dokumentd. V okamziku, kdy se rozhodneme zménit
jejich spole¢ny vzhled, provedeme zmény pouze v daném stylu, pfi¢emz v dokumentech nic
meénit nemusime.

Druhd vyhoda je zaloZzena na opacné situaci, kdy kjednomu stylu pouzivame vice
dokumentd. Dany dokument tak mizeme zobrazovat sriznym vzhledem na rdznych
vystupnich zatizenich, pficemz jej uchovavame pouze v jedné verzi. Pokud se rozhodneme
obsah dokumentu zménit, sta¢i provést zmény pouze jednou.

Stylovych jazyku, které lze pouzit pro formatovani XML dokumentii je pomérné velké
mnozstvi. Vedle CSS (Cascading Style Sheets) a XSL (eXtensible Stylesheet Language),
kterym je vénovana ¢ast tohoto ¢lanku existuji napriklad jesté DSSSL nebo FOSI.

Styl je mozné k XML dokumentu pfipojit pomoci elementu
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<?xml-stylesheet href="<<URI>>" type="<<typ>>"7>
kde parametr href udava odkaz na soubor, v némz je styl uloZzen a parametr type specifikuje
typ (jazyk) stylu. Jak by mohlo vypadat pfipojeni konkrétniho stylu k dokumentu v praxi

ukazuje nasledujici priklad.

Priklad 5 — Pripojent stylu k dokumentu:

<?xml version="1.0" encoding="utf-87>
<?xml-stylesheet href="styl.css” type="text/css”?>
<dokument>

</dokument>

CSS

Pomoci kaskddovych styli je mozné upravovat nejen XML dokumenty, ale rovnéz
dokumenty psané v jazyce HTML. CSS existuji ve verzich 1 a 2. V dobé pfipravy tohoto
¢lanku se pracovalo na verzi 3. Syntaxe CSS dokumentl je velmi jednoducha. Jedna se o
soubor pravidel, z nichZ kazdé se skldda ze dvou ¢asti. Prvni ¢ast, se nazyva selektor a urcuje
na kterou ¢ast dokumentu bude pravidlo pouzito. Druha ¢ast deklaruje vzhled ¢asti urcené
selektorem. Pouziti CSS stylt vice osvétli ptiklad stylu, pomoci kterého je mozné ur¢it vzhled
obsahu atributti clanek, nazev a autor z ptikladu ¢.1.

Priklad 6 — Ukazka CSS:

clanek { font-family: Arial;
background-color: white }
nazev { font-size: 24pt }
autor { font-size: 18pt;
color: blue

text-align:center }

Ptedchozi ptiklad urcuje, Ze text uvniti elementu clanek bude zobrazen fontem Arial na bilém
pozadi. Dale velikost textu uvniti elementu nazev bude 24 boda. Text uvnitt elementu autor
bude o velikosti 18 bodli, modré barvy a vycentrovany. Jako selektory byly v tomto pfipadé
pouzity ptimo nazvy jednotlivych elementi. Kaskadové styly, zvlast¢ pak verze CSS2 vsak
nabizeji §irSi moznosti selektorti. Mald ukdzka téchto moznosti je uvedena v nasledujicim
ptikladu:

Priklad 7 — selektory CSS2:

* -vSechny elementy.

autor -v§echny elementy autor.

nazev + autor -vSechny elementy autor bezprostfedné za elementem nazev.

clanek > autor -v§echny elementy autor, které jsou détmi elementu clanek.

clanek[zarovnani] -v§echny elementy clanek s nastavenym atributem zarovnani

clanek[jazyk="cz” -vSechny elementy clanek, které maji nastaveny atribut jazyk na
cz.

nazev:first-child -v§echny elementy nazev, které jsou prvni dit€ svého rodice.
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XSL

Narozdil od CSS, pro jejichz zapis se pouziva specielni jazyk, je syntaxe XSL zaloZena na
XML. Standard XSL ma dvé ¢asti. Prvni ¢ast slouzi pro transformaci XML dokumentt a je
oznacovana jako XSLT (XSL Transformations). Druha cast standardu se pouziva pro
abstraktni popis vzhledu dokumentu. Rika se ji XSL formatovaci objekty.

Zékladnimi stavebnimi kameny XSLT jsou $ablony. Sablonu tvoii element

<xsl:template match="<<vyraz>>"><<vystup>></xsl:template>

kde <<vyraz>> urCuje elementy na které bude Sablona aplikovana. Pro zdpis se pouziva
dotazovaci jazyk Xpath, kterému se vSak vtomto clanku nebudu dale vénovat.
Transformujeme-li naptiklad néjaky XML dokument do HTML a chceme, aby text uvnitt
elementll vybranych pomoci vyrazu byl psan tuéné ( tj. uvnitt elementu <b>), mizeme vyjit
z nasledujiciho ptikladu.

Priklad 8 — Sablona XSLT:

<xsl:template match="<<vyraz>>">
<b><xsl:apply-templates/></b>
</xsl:template>

Cely styl (XSLT dokument) je uvnitt jednoho elementu, ktery definuje jmenny prostor XSLT.

<xsl:stylesheet version="1.0"

xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform”>
<<deklarace Sablon>>

</xsl:stylesheet>

Své praktické vyuziti nalezlo XSLT ptedevSim pfi transformacich XML dokumentid na
HTML a WML dokumenty.

XHTML

Jazyk XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) pochazi z dilny konsorcia W3C.
Podnétem pro jeho vznik byla neutéSena situace v oblasti pouZivani HTML. Jednalo se hlavné
o piektizené elementy nebo Spatn¢ sparované tagy, které HTML prohlizece Casto tolerovaly a
snazily se s nimi vypotadat po svém. To sice dava tvliircim webovych stranek urc¢itou volnost
a moznost odchylit se od HTML standardu, na druhou stranu to vSak velmi komplikuje praci
vyvojatu aplikaci, které maji s takovym dokumenty pracovat. Jako jedno z moznych feSeni se
ukazalo nahradit stavajici HTML standard novym standardem na bazi XML, kterym se stal
XHTML. Z tohoto pohledu se miize zdat, ze XHTML neni novym jazykem, ale pouhym
»prepsanim HTML do XML*.

Stejn¢ jako HTML 4.0, je i XHTML definovano na zéklad¢ tii DTD. DTD Strict definuje
jazyk bez prezentacnich elementil a atributii, DTD Transitional obsahuje vSechny elementy
HTML 4.0 a DTD Frameset se pouziva pro dokumenty obsahujici déleni okna prohlizece do
raml. DTD jsou vefejnd a naleznete je na serveru konsorcia W3C. Pfipojeni téchto DTD
k dokumentu ukazuje nésledujici priklad.
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Priklad 9 — Pripojeni DTD k XHTML dokumentu:

<IDOCTYPE html
PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN”
“http:// www.w3.org/TR/html1/DTD/xhtml1-strict.dtd”>

<IDOCTYPE html
PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http:// www.w3.org/TR/html1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>

<IDOCTYPE html
PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN”
“http://www.w3.org/TR/html1/DTD/xhtml1-frameset.dtd”>

Na zavér ¢asti vénované XHTML uvadim ptiklad jednoduchého XHTML dokumentu.
Priklad 10 — XHTML dokument:

<?xml version="1.0" encoding=""utf-8?>
<IDOCTYPE html
PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN”
“http://www.w3.org/TR/html1/DTD/xhtml1-strict.dtd”>
<html xmlIns="http://www.w3.org/1999/xhtml”>
<head>
<title> Nadpis </title>
</head>
<body>
<p> Odstavec </p>
</body>
</htmI>

WML

Diky rozvoji mobilnich telefond, je v soucasnosti vénovdna nemala pozornost komunikaci
zalozené na protokolu WAP (Wireless Application Protocol). Pro tvorbu WAP aplikaci se
Casto pouziva jazyk WML (Wireless Markup Language). WML je jednoduchy jazyk na bazi
XML podobny HTML, ktery podporuje elementy pro vkladani textu, zdkladni formatovani,
zvyraziiovani, tvorbu tabulek, vkladani obrazki, tvorbu odkazl, vkladani jednoduchych
formulaih a moznost jednoduchych skriptli v jazyce WMLScript. Znakova sada Unicode,
kterou WML pouziva, podporuje rovnéz rizné narodni znaky.

Je mimo rozsah tohoto prispévku zabyvat se podrobné syntaxi jazyka WML, proto uvadim jen
nckolik zasad, které je tfeba pti tvorbé WML stranek (dokumentl) dodrzovat. Predev§im
kazda stranka musi obsahovat XML deklaraci. Dale se kazda stranka sklada z nékolika karet,
coz jsou jednotky zobrazované na displeji. Chceme-li definovat akce dostupné na vSech
kartach, lze tak ucinit pomoci elementu template. Néasledujici piiklad obsahuje ukéazku
jednoduchého WML dokumentu, v€etné odkazu na piislusné vefejné DTD.
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Priklad 11 — WML dokument:

<?xml version="1.0" 7>
<IDOCTYPE wml
PUBLIC ”-//WAPFORUM//DTD WML 1.1 //EN”
“http>//www.wapforum.org//DTD/WML_1.1.xml”>
<wml>
<template>
<do type="prev’>
<prev/>
</do>
</template>
<card title="Prvni karta”>
<p>Text prvni karty</p>
<p>
<a href="#card2”> Odkaz na dalsi kartu </a>
</p>
</card>
<card id="card2” title="Druha karta”>
<p>
<b>Tucny text druhe karty</b>
</p>
</card>
</wml>

WWW zdroje:

http://www.kosek.cz/ - stranky Jitiho Koska
http://www.oasis-open.org/ - stranky konsorcia OASIS
http://www.wapforum.org/ - stranky vénované WAP technologiim
http://www.w3c.org/ - stranky konsorcia W3C
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