IBM System/360 Model 20

(pfevzato z Wikipedie — pfipravil Branislav Lacko, srpen 2017)

IBM System/360 Model 20 (bez pfedniho ochranného panelu) s IBM
2560 MFCM (Multi-Function Card Machine) na pravé strané

Vyrobce International Business Machines Corporation
(IBM)

Produkt System/360

Vyrabéno od: Listopad 1964

Pamét’ 4-32 KB

IBM System/360 Model 20 byl nejmensim ¢lenem z této fady pocitac
IBM 3. generace. Byl vyrdbén od roku 1964. Meél vybrany, omezeny
repertoar instrukci této fady a umoznoval pfipojovat jen mensi, vybrana
zafizeni perifernich jednotek IBM. Byl vyvinut pobotkou IBM v némeckém
meésté Boblingen

Navrh byl realizovan s cilem, umoznit firmam, které pouzivaly rozsahlé
dérnostitkové soupravy se Stitky 80 sloupcl, relativné rychle prejit na
poCitaCové zpracovani dat tak, ze byly vyuzity typické postupy
zpracovani dérnych §titkd, poplatné tomuto stupni mechanizace
tabelarniho zpracovani firemnich agend. Tomuto cili byl podfizen jak
sortiment technického, tak programoveho vybaveni, v€etné nizké ceny.

Model 20 umoznoval Sest velikosti operacni pameéti — 4, 8, 16, 24 a 32
KB a pouzival osm registri délky 16b.
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K z&kladni jednotce mohl uzivatel pripojit podle potfeby nasledujici
zafizeni vyrobk{ IBM:
. IBM 2311 diskovou jednotku
. IBM 2415 max. 6 magnetickopaskovych jednotek.
. IBM 2520 kombinovanou jednotku 80 sl. Stitk(l (d&rovac a snimac)
. IBM 1419 jednotku ¢teni manetickych znacek
. IBM 2501 rychly snimac dérnych Stitk
. IBM 1442 rychly dérovac dérnych stitk(
. a dva typy rychlotiskaren IBM: model 2203 a model_1403

PocitaC mél v zakladni sestave integrovan komunikacni adapter pro
dalkovy prenos dat

Prace pocitace byla fizena diskovym operaCnim systémem DPS,
umoznujici praci jednoho programu s prekryvanim vstupnich a
vystupnich operaci. Ten byl ovladan jednak z operatorské obrazovkové
konzoly klavesnici, jednak pfikazy jazyka Job Control Program, které
byly vydérovany do dérnych Stitk(i. Operacni systém mél fadu servisnich
systémovych programl podporujicich snadny a efektivni porovoz
pocitace.

K programovani se hlavné pouzival jazyk RPG (Report Program
Generator), ktery umoznoval snadno prevést na tento pocitaC operce,
pouzivané pro zpracovani dérnych Stitkd jednoduchymi vypodty s
naslednou tiskem  tabelovanych souctovych  prehledl. Rozliéné
uspofadami nacCtenych dat, které byly uloZzeny na sekundarnich
magnetickych pamétech pro potfeby hierarchickych souctd, se provadélo
pomoci generatoru tfidicich program SORT/MERGE.

Pro vytvareni vlastnich specialnich programt méli uzivatelé k dispozici
standarni jazyk symbolickych adress Basic Assembler s knihovnou
maker a podprogram( vstupnich i vystupnich operaci IOCS. Uzivatelé
mohli pouzivat také preklada¢ omezené podmnoziny pfikaz( jazyka PLI/I.
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