Seminarni prace zaka Stredni priumyslové Skoly elektrotechnické
a informacnich technologii Brno Purkynova zpracované u
prilezitosti 200. vyro€i narozeni A. Lovelace

(Vedouci praci Ing. Petr Pernes)

ZENY V PROFESNI OBLASTI IT NA PRELOMU 20. A 21. STOLETI
Katefina Mlada a Daniel Chrapek

CESKA REPUBLIKA

Doc. Ing. Zdena Rabova, CSc.

Narodila se 17. 12. 1936 do rodiny Iékarnika a podnikatele PhMr. Merlicka a jeho
zeny, uditelky hudby rozené Saskové.

Byla reprezentantkou Zen inZenyrek, patfila k vyznamnym osobnostem Fakulty
informacnich technologii, na které pracovala, ale 1 technickému vysokoskolskému
vzdélani vSeobecné.

Byla jednou z osob podilejicich se na vyvoji pocitacového oboru jako samostatného
celku v CR, ale taky tvotila veskeré studijni plany a programy v software oblasti.
Patfila k pfednim odbornikiim v této oblasti v celé CR.

Zemfela 18. 5. 2006 v Brné.

SPOJENE STATY AMERICKE

Grace Hopper (1906 - 1992)

Autorka prvniho kompildtoru pro programovaci jazyky.

Na Yaleov¢ univerzité ziskala titul MA v roce 1930 a v roce 1934 i titul PhD. Byla
jednou ze Ctyt zen v doktorském studijnim programu o deseti studentech, kde
doktorat v matematice byl vzacnym uspéchem své doby.

Stala se profesorkou na fakulté Vassar, kde nadale ucila, dokud ji druhd svétova
valka nedonutila pfipojit se k ndmoinimu rezervnimu systému USA v prosinci
1943.

Pozdéji byla ptidélena do predsednictvi Ordnance Computation Project na Harvardské
univerzité, kde se naucila programovat Mark 1. Zavedla zde vyraz ,,BUG", kdyzZ zjistila, Ze
Mark II Spatné fungoval a po blizS§im zjistovani nasli v jednom z piepinacii uvizlého no¢niho
motyla.




Kathleen "Kay" McNulty Mauchly Antonelli (1921 - 2006)

Zaméstnana jako tzv. ,,lidsky pocitac za 2. svétové valky, pozdéji se stala jednou z prvnich
programatorek. Diky inzeratu, kde americkd armdda hledala civilni pracovnice, se

vzdélanim v matematice, pro nova technickd mista, na kterych dfive pracovali
vyhradné muzi, kteti byli momentalné verbovani do armady.

Spolec¢né s dalSimi péti zenami byla vybrdna k jednomu z prvnich programovani
v ENIACu, ale od cervna do srpna 1945 byly vybrané zeny trénovany pouze pro
praci s dérnymi Stitky IBM, které v budoucnu mély slouzit jako 1/O pro ENIAC.
Ze zacatku zeny nesmély pracovat v mistnosti, kde byl umistén pocita¢ z davodu

utajeni poc¢itatového projektu, dostali pouze nékres, podle kterého psaly program na papir a
teprve aZ po zhotoveni mohly vstoupit do mistnosti a ENIAC fyzicky naprogramovat.

Anita Borg (1949 - 2003)

Dosahla jako jedna z mala zen doktorského titulu (r. 1981 na New Y orské univerzit¢)
z pocitacovych véd a pozdéji se prosadila ve vyvojarském tymu jedné
vyznamné IT spole¢nosti.

Do svého prvniho programatorského mista se dostala roku 1969.
I kdyz matematiku milovala, ptivodnim umyslem nebylo pracovat v oboru
informatiky a programovat pro malou pojistovaci firmu.

V roce 1986 zacala pracovat pro jednu z prvnich pionyrskych spole¢nosti v
americkém pocitacovém primyslu, kde stravila 12 let. V roce 1997 z ni ale

odesla a zacCala pracovat jako vyzkumny pracovnik v ufadu Xerox PARC. Brzy po zacatku ve
Xerox zalozila institut pro Zeny a technologii.

Zdroje:

http://www.zkusit.cz/statistiky-zeny-v-it/
http://www.zkusit.cz/zeny-it/historie.php
http://www.root.cz/clanky/programovani-mainframu-cobol/
https://en.wikipedia.org/wiki/Anita_Borg

https://en.wikipedia.org/wiki/ Kathleen_Antonelli

http://www.biography.com/people/grace-hopper-21406809

Poznamka: Autofi Katefina Mladéa a Daniel Chrapek zpracovali 1 kratky Zivotopis A.
Lovelace, ktery s ohledem na obsahly text o Zivots a dile A. Lovelace od doc. Solcové, nebyl
do sborniku zatazen, aby se Zivotopisné udaje neduplikovaly. Obéma autortim patii dik za
jejich iniciativu.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Matematika
https://cs.wikipedia.org/wiki/Arm%C3%A1da_Spojen%C3%BDch_st%C3%A1t%C5%AF_americk%C3%BDch

POCATKY POCITACOVE GRAFIKY
Mikulas Valicek — Dominik Salay

V jednom z ¢lank, které Ada Lovelace publikovala, byly jeji pozndmky a predpovédi
do budoucnosti, ve kterych se vénovala vizim ohledné pokrocilych schopnosti pocitacii. Ada
méla za to, ze pocitace budou pouzivany pro skladani slozité¢ hudby, vytvareni grafiky nebo
ke komunikaci mezi lidmi a to jak pro praxi, tak pro védu. Ackoliv témito mySlenkami velmi
predbihala dobu, jeji vize byly spravné.

V jakém stavu se nachdzi pouzivéani pocitacové grafiky v soucasnosti?

Aplikace pocitacové grafiky se dnes obvykle rozdé€luji do Paint graphics, ktera
zahrnuje uméleckou pocitacovou grafiku, Technical Design graphics, coz jsou CAD
programy a dalsi grafické programy pouzivajici matematické funkce, Typographics, coz je
typograficka grafika, a GUI, které slouzi pro komunikaci ¢lovéka s pocitacem.

Na vzniku GUI (grafického wuzivatelského rozhrani) se podilel z velké casti
programovaci jazyk Smalltalk, ve kterém bylo GUI poprvé vytvoreno, nebot’ byl dobie
pocitatovou grafiku byl jesté pred Smalltalkem systém nazyvany Sketchpad, ktery byl
vyvinut pro pocita¢ TX-2.

Sketchpad
Program sketchpad byl roku 1963
naprogramovan védcem Ivanem

E. Sutherlandem pro pocitac TX-2
zroku 1959 a mél velky vliv na vyvoj
grafickych uzivatelskych rozhrani a
pocitacové  grafiky  jako  takové.
V podstaté se jednalo o prvni systém typu
CAD, ktery uz v t¢ dobé mél vlastnosti,
které nemaji ani CADy v dnesSni dobg.

Sketchpad byl navrZzen pro vytvafeni
vykresi na pocita¢i. Byl prvnim
programem  zaloZzenym  na principu
grafického uzivatelského rozhrani, které
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rozhrani byla okamzita vizualni odezva, coz byla tehdy pomérné slozitd a malo znama véc.

V této dobé prozatim nebyla moZznost piimé interakce s pocitatem, a proto bylo obtizné,
pokud vilbec mozné, uskuteciiovat v programu nckteré cinnosti. Do pocitate TX-2 byla
s ptichodem Sketchpadu ptidana vektorovéa obrazovka o velikosti 7x7 s rozliSenim 1024x1024
pixeldi, coz bylo tou dobou nevidané dobré. Dale byl pocita¢ vybaven svételnym perem,
ovladaci konzoli, ktera byla ptedchidcem klavesnice a nékolika oto¢nymi knofliky, které byly
pouzivany pro zménu velikosti, nataceni objektl, posun obrazu a spoustu dal§ich moznosti.



Sketchpad ptindsel spoustu novych principt, které¢ se ndsledné pouzivaly i v dalSich
graficky orientovanych aplikacich. Takzvana virtudlni kreslici plocha bylo jednim z téchto
napadi, protoze na obrazovce mohla byt vyobrazena pouze ¢ast vykresu. Posun vyobrazené¢ho
okna byl feSen ¢tyfmi otacivymi knofliky pod obrazovkou, které nezajistovaly pouze presun
po vykrese, ale i zménu velikosti. Dalsim novym pfevratnym napadem bylo, Ze objekty byly
slozeny z tsecek, kruznic a kruhovych obloukt, které se zobrazovaly interaktivné a staly
se soucasti objektu az po stlateni pfislusného tlacitka. Sketchpad obsahoval jesté jednu
zajimavou novinku mezi funkcemi, a sice rizna geometrickd omezeni, kterd neobsahuji
ani nékteré editory v dnesni dob¢. Tato omezeni bylo mozné zadavat pred zacatkem kresleni,
ale také bylo mozné je prifadit k jiz existujicim objektim.

Cely systém Sketchpad byl objektové orientovany, coz znamenalo, Ze nakreslené
objekty se mohly kopirovat a znovu vkladat do jinych vykresi s moznosti zmény velikosti,
¢i natoceni. Velice zajimavé bylo predevsim to, Ze tyto objekty byly v paméti uloZzeny pouze
jednou a pfi nasledném vkladani byl vloZzen pouze odkaz na dany soubor.

Zacatky vyvoje GUI

které stoji za vznikem GUI, byl wvznik
pocitace Alto firmy Xerox zroku 1973.
Tento pocita¢ vyuzival rastrovou cernobilou
grafiku a byl ovlddan klévesnici a
tfitlagitkovou mysi. Cast opera¢niho systému
pocitate Alto byla naprogramovana v jazyce
BCPL.

Pro tento pocita¢ také vzniklo mnoho
aplikaci, které vyuzivaly GUIL Jednalo
se napiiklad o systém Bravo s textovym
editorem, ktery byl mezi prvnimi systémy,
které vyuzivaly fonty. DalS§im programem
byl Markus, ktery byl zalozeny na Smalltalku
a byl vybaven elektronickou postou. Diky
pouziti Smalltalku u Alta bylo moZné
dokonce meénit cely systém a to pfimo
na bézicim pocitaci. Alto poprvé vyuzil
napad pracovni plochy neboli desktopu.
Vtomto GUI se tedy postupné objevovaly
zakladni dnes jiZ béZn€ pouZivané prvky,

jako jsou okna, ikony, scrollbary, vyskakovaci menu a dalsi. Dale se vyvijel systém, ktery byl
schopen zobrazit bitmapy snadno a rychle.
Prvni komeréné dostupné pocitace vyuzivajici GUI

V roce 1965 byl na trh uveden IBM 2250, prvni komer¢né dostupny pocitac od firmy
IBM. VSak prvnim pocitacem s plnohodnotnym GUI byl Apple Lisa z roku 1983, jehoz
prodej byl vSak brzy ukoncen. Tento pocita¢ pouzival k ovladani klavesnici a pocitacovou
mys pouze s jednim tlacitkem. Déale m¢l monitor s dvanactipalcovou uhlopfickou. Spolu se



samotnym opera¢nim systémem byly doddvané i mnohé dalsi aplikace, jako napiiklad textovy
editor nebo tieba kalkulator a dalsi.

Prvnim komeréné€ uspéSnym pocitacem vyuzivajicim GUI byl Apple Macintosh, ktery
byl v prodeji o rok pozdéji nez Apple Lisa, tedy roku 1984. S timto pocitatem byl dodavan
operacni systém s GUI a ovladal se klavesnici a jednotlacitkovou mysi. V GUI se jiz objevuje
spousta funkci a prvki, které zname z dnesSnich pocitacl, jako naptiklad zménu velikosti
oken, jejich posouvani, moznosti umistovani dalSich ovladacich prvkda, tlacitek, textovych
poli, textovych fadkli a mnoho dalsich. K zakladni vybavé pocitaci Macintosh bylo dodavano
také spousta uspéSnych aplikaci. Jednou =z téchto aplikaci byl oblibeny a jednoduchy
MacPaint, pomoci kterého se vytvarela jednobarevna rastrova grafika. Dokonce i pozdéjsi
Photoshop jesté pouzival stejné grafické uzivatelské rozhrani, ackoliv jej prevySoval v poctu
funkci. Dals$i znamou aplikaci byl velice uspéSny MacWrite. Pozdéji se k t€émto aplikacim
pridal naptiklad vektorovy editor MacDraw.

BitBLT

Toto byla zobecnéna operace, ktera nahrazovala vice funkci. Zkratka BitBLT ma svijj
puvod jiz od pocitace Xerox Alto, ktery pouzival ¢ernobilé bitmapové obrazky. Prvni ¢ast této
zkratky, tj. Bit poukazovala na to, Ze se jednalo o operaci provadénou nad bitmapami. Druha
¢ast, tj. BLT byla odvozena od nazvu instrukce pro blokovy ptfenos. Poprvé byla tato operace
vyuzita v roce 1975 a od té doby je jiz skoro v kazdém programovacim jazyce a také se stala
soucasti operacnich systémil a grafickych knihoven. BitBLT je ur€ena k blokovému pienosu
bitmap mezi riznymi ¢astmi operani paméti, ale také bylo s pfenaSenymi pixely mozné
provadét rizné operace, které se oznaCovali zkratkou ROP (Raster Operations). Nékteré
operacni systémy dokdzaly dokonce pracovat s dvéma az tfemi bitmapami zarovenn pomoci
BitBLT. Tato operace je dokonce dostupna i ve Windowsech, a to pfes WinAPI. Obdobu
BitBLT mtzeme najit i v dalSich knihovnach.

Zdroje:
http://www.root.cz/clanky/squeak-a-smalltalk-historie-vyvoje-grafickeho-uzivatelskeho-
rozhrani/
http://www.root.cz/clanky/historie-vyvoje-grafickeho-uzivatelskeho-rozhrani-2/#ic=serial-
box&icc=text-title

http://cs.wikipedia.org/wiki/PoCitaova_grafika

http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2000/matyasko Ada%20Byron.%20Lady
%20Lovelace.htm
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http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2000/matyasko_Ada%20Byron,%20Lady%20Lovelace.htm
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_grafika
http://www.root.cz/clanky/historie-vyvoje-grafickeho-uzivatelskeho-rozhrani-2/#ic=serial-box&icc=text-title
http://www.root.cz/clanky/historie-vyvoje-grafickeho-uzivatelskeho-rozhrani-2/#ic=serial-box&icc=text-title
http://www.root.cz/clanky/squeak-a-smalltalk-historie-vyvoje-grafickeho-uzivatelskeho-rozhrani/
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OVLADANI PROGRAMOVATELNYCH DOMACICH ELEKTRONICKYCH
SPOTREBICU

(Anotace seminarni prace)
Adele Boscardinové -Nikola Neubergova

Seminarni prace rozebirda na deseti strandch téma ovladani programovatelnych
domacich elektronickych spotiebicli, coz vlastné znamena, ze v textu se mizete docist, jak
vlastné funguji domaci spotiebice. Jedno dulezité slovicko tu hraje obrovskou roli, a to
»programovatelné“. Je spotiebi¢, ktery si mizeme nastavit pro naSe pohodli podle naSich
individualnich pozadavka. Zalezi jen na nas, kdy si ho nastavime, kde si ho nastavime a
hlavné, jak si ho nastavime. Pravé o tom pojednava celd semindrni prace. Jsme Zzakyné tietiho
ro¢niku na stfedni Skole a toto téma jsme se rozhodly vypracovat, za Gcelem dozvédét se néco
vice o novinkach v odvétvi elektroniky a vyuzily jsme pfilezitosti, Ze v letoSnim roce je
vyro¢i Augusty Ady Lovelace, kterd se jako prvni Zena zabyvala problematikou
programovani.

Seminarni praci jsme rozdélily tak, Ze po uvodu o elektrickych spotiebic¢ich a
moznostech jejich programovéani jsme podrobnéji popsaly ovladani nasledujicich,
nejrozsirenéjsich elektrickych spotrebici:

e Lednice

e Fritovaci hrnec

e Pracka

e Elektronické topeni
e Chytry dim

e Roboticky vysavac

Ptitom jsme si u jednotlivych spotfebicli vSimaly, jak se ovladaji (dotykovy disple;,
funkeni tlacitka, pfipojeny pocitac, tablet, notebook, mobilni telefon, nékteré funkce lze také
ovladat hlasem apod.), které funkce (napf. volba pracovnich krokt, vybér urcitych prvka
systému, napf. kamer, které maji plnit svoji funkci apod.) a parametry (teplota, sila podtlaku,
otacky) se ovladaji, ale také, jak se zobrazuji prave probihajici programy nebo funkcni stavy
(displeje, signalizacni diody apod.). Navic jsme sledovaly, jaké piinosy pouzivani takového
elektrického spotiebi¢e znamend pro uZivatele (napf. mizete nejen kontrolovat stav vasich
potravin v lednicce, ale miizete si je i doplhovat rovnou pfes internet za pomoci seznamu
chybéjicich potravin z dané aplikace). Takové a podobné funkce usnadiuji rlizné prace
v domacnosti, které pak zabiraji daleko méné Casu, ktery se mize vyuzit k jinym ucelim.

Do seminarni prace jsme vlozily fadu obrazkli popisovanych programovatelnych
elektrickych spotiebict.

Na konec jsme ptipojily zavér, kde jsme konstatovaly, Ze jsme si rozsifily znalosti o
moznostech programovani soucasnych domacich elektrickych spotiebi¢i. Uvédomily jsme si,
jak moc elektronika pokrocila a jak je ji mozno velmi prakticky vyuzit.

Ke zpracovani jsme vyuZily internetové zdroje:

e www.wikipedia.org
e https://www.google.cz/imghp?



https://www.google.cz/imghp?hl=cs&tab=wi&ei=f7sSVtLqLYWLU7jbqcAN&ved=0CBIQqi4oAQ
http://www.wikipedia.org/

hl=cs&tab=wi&ei=f7sSVtLgLYWLU7ibgcAN&ved=0CBIQgi40AQ

A. Lovelace, ktera ptedpokladala vyuziti programovani pro samocinné pocitace, by
byla jisté piekvapena, Ze dnes kazda Zena mize programovat ¢innost domécich spotiebict
diky zabudovanym miniaturnich poc¢itacim — mikroprocesortim.

Soucasné programovatelné robotické vysavace



https://www.google.cz/imghp?hl=cs&tab=wi&ei=f7sSVtLqLYWLU7jbqcAN&ved=0CBIQqi4oAQ

