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Abstrakt

Pfispévek popisuje nékteré nove technologie v oblasti intranetu a internetu. Jedna se
zejména o technologie firmy Microsoft (skriptlety, DHTML behavior, DSO, ASP),
technologii firmy Netscape (Server Side JavaScript), technologie spojené s HTTP
serverem Apache a technologie postavené na bazi jazyka Java firmy SUN.

1. Uvod

Tento pfispévek navazuje na muj lonsky pFispévek, ktery se snazil prehlednou
formou utfidit intranetové / internetové technologie, jak na strané klienta, tak na
strané serveru. V tomto pfispévku se budu vénovat jednak technologiim, na které
loni nezbyl Cas a jednak technologiim, které bé&hem roku vznikly nebo se dale
vyvijely. Vzhledem k velkému rozsahu tématu a k relativni nedostupnosti nékterych
informaci nekladu pfed ¢tenare pochopitelné upliny a definitivni pfehled vSech novych
nebo znamych technologii, ale pouze jejich urcity vybér.

Ve svém lofském pfispévku jsem naznacil objekt naseho zajmu, proto ho letos
nebudu znovu opakovat. Zachovam vSak celkovou strukturu pfispévku a jeho
koncepci.

2. Strana klienta

Strana klienta je pfedevsim ur€ena vlastnostmi internetového browseru. Zda se, ze v
poslednim roce ziskal nesporny naskok Internet Explorer (dale jen IE) firmy Microsoft
pred Netscape Navigatorem (dale jen NN) firmy Netscape. Nespornou vyhodou IE
4.0 je jeho naskok pfed NN 4.0, ktery zejména v prvnich verzich trpél urcitou
nestabilitou, navic IE 4.0 plné podporuje DHTML (Dynamic HTML) v pIné S§ifi a o
skuteCnosti, Ze se IE 4.0 stal integralni soucasti Windows 98 ani nemluvé!
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Firma Netscape na podporu svého produktu podnikla neobvykly krok, poskytla svj
produkt Netscape Navigator ve formé zdrojového kédu programatorlim na celém
svéte, jedna se o verzi 5.0. Zaroven vydala svoji vlastni verzi NN 4.5. Zfejmé se v
budoucnosti budou vyskytovat obé verze, jak firemni s urcitou zarukou spolehlivosti,
tak celosvétové uvolnéna, v mnoha modifikacich, ktera bude v oblasti browseru
proSlapavat cestu vpred.

V souCasné dobé se na Internetu objevila finalni verze IE 5.0 firmy Microsoft, ktera
pfinasi uZivateli nékteré nové vymozenosti. Microsoft se bude pochopitelné snazit,
aby tato vylepSeni byla pfijata za platny standard a tim ziskat opét pred svymi
soupefi novy naskok. Musim pfiznat, Zze néktera rozsifeni firmy Microsoft jsou velice
zajimava, proto budou hlavnim tématem popisu novinek v klientské Casti.
Vyznamnou vlastnosti poslednich versi browser( je téZ podpora standardu XML.

2.1 Data Binding

Data Binding je velice uziteCna technologie firmy Microsoft, ktera je jiZ plné obsazena
v |IE 4.0. Je zalozena na nasledujici uvaze. Technologie na strané serveru, napfiklad
ASP, nam umoznuje spojeni s databazi a vygenerovani tabulky v HTML, ktera je
zaslana serverem Kklientu. Ale nebylo by lepSi, kdyby pfimo klient obsahoval
elementy, které se dokazi s danou databazi pfimo spojit a pracovat s ni? Vzdyt s
takovymito elementy by pak nebylo nutné programovat skripty na strané serveru, ale
pouze navrhovat tyto elementy sou€asné s navrhem stranky HTML, ktera by byla
potom pouze staticka? Princip Data Binding je naznacen na obr. 1.
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Obrazek 1 Data Binding - architektura
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2.1.1 Data Consumers

Data Consumers neboli spotfebitelé dat, jsou pravé ty elementy HTML, které mohou
byt spojeny s lokalni i vzdalenou databazi a umi zobrazovat data v ni obsazena. V
materialech firmy Microsoft se také mluvi o Data Bound Elements (DBE). Daji se
rozdélit do dvou typu. Na elementy Single-valued consumers (SVC), které uméji
soucasné zobrazit data pouze z jediného zaznamu (recordu, fadky) a na elementy,
které uméji zobrazit data z nékolika zaznamu soucCasné, Tabular data consumers
(TDC), cili tabulkové elementy. Velice dobry napad byl ten, Ze do definice HTML
nebyly pfidany zadné nové elementy, ale stavajici byly obohaceny o nové funkce! Je
to mozné pomoci novych atributll stavajicich elementd, jak si dale ukazeme. Jedna
se zejména o nasledujici atributy.

Atribut Vyznam
DATASRC Identifikuje datovy zdroj, Cili tabulku
DATAFLD Identifikuje sloupecek v tabulce

DATAFORMATAS | Urcuje format zobrazeni dat
DATAPAGESIZE |UrCuje kolik se zobrazi sou¢asné radku
(jen u tabelacnich elementu)

Prikladem SVC muze byt napfiklad nasledujici element, ktery zobrazi data z tabulky
dsoComposer a polozku compsr_first pravé vybraného zaznamu.

<SPAN DATASRC=#dsoComposer DATAFLD=compsr_first></SPAN>

Pfikladem TDC je element TABLE, ktery zobrazi vSechny polozky z jednoho
sloupecku jedné tabulky. Opét si uvedeme jednu ukazku.

<TABLE DATASRC=#dsoComposer>
<TR><TD><DIV DATAFLD=compsr_first></DIV><TD><TR>
</TABLE>

Datové elementy se tedy spojuji se zdrojem dat (tabulkou). Ale toto spojeni neni
pfimé! Datové elementy se spojuji s Data Source Objects (DSO), které jsou umistény
na strance, ve které se DBO vyskytuji.

2.1.2 Data Source Objects (DSQO)

DSO jsou normalni ActiveX objekty nebo Applety, které jsou do stranky vliozeny, ale
nezobrazuji se! Jejich ucel je nasledujici. DSO se umi spojit s lokalni i vzdalenou
databazi libovolnym protokolem a sam poskytuje pfenasena data standardné, jako
OLE DB nebo OLE DB Simple Provider. Poskytuje tedy data standardnim zplsobem
a Microsoft HTML rozSituje objektovy model DSO o standardni properties, methods a
events, které jsou pouzitelné pro skriptovaci jazyky v ramci HTML stranky.

Firma Microsoft poskytuje nékolik zakladnich DSO a také poskytuje jejich uplnou
specifikaci, aby si je vyvojar intranetovych aplikaci mohl pro své potfeby sam
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vyvinout.

2.1.2.1  Tabular Data Control

Tabular Data Control je jednoduchy DSO, ktery umi pfistupovat k datové tabulce ve
formatu jednoduchého textu s oddélovaci. Uvedme si pfiklad pouziti tohoto elementu
v ramci HTML tabulky.

Na vySe uvedeném prikladu je patrné, ze Tabular Data Control objekt ma pouze

<OBJECT CLASSID="clsid:333C7BC4-4607-11D0-0080C7055A83"
ID=dsoComposer WIDTH=0 HEIGHT=0>
<PARAM NAME="DataURL" VALUE="composer.csv">
</OBJECT>

jeden parametr: DataURL, ktery je udava cestu k textovému souboru obsahujicimu
data tabulky. Atributy objektu jsou standardni, vSimnéte si vSak, Ze vySka i Sifka
objektu je rovna nule, protoZze samotny objekt se nikterak nezobrazuje.

2.1.2.2 Remote Data Service

Vaigvivs

databaze prostfednictvim OLE-DB ¢i ODBC. Ukazme si opét jeho jednoduché
pouZziti.

<OBJECT classid="clsid:BD96C5556-65A3-11D0-983A-00C04FC29E33"
ID=dsoComposer HEIGHT=0 WIDTH=0>
<PARAM NAME="Server" VALUE=http://musicserver>
<PARAM NAME="Connect" VALUE="dsn=music,;uid=guest,pwd=">
<PARAM NAME="SQL" VALUE="select compsr_first from composer">
</OBJECT>

Jak je patrné, RDS objekt ma jiz vice parametrd. Parametr Server je nazev
databazového serveru, se kterym se ma spoijit, parametr Connect je fetézec pouzity
pro pfipojeni na tento server a parametr SQL je Fetézec obsahujici SQL pfikaz, ktery
vrati data.

2.1.2.3 JDBC DataSource Applet
JDBC DataSource Applet je na rozdil od pfedchozich dvou objektl applet, ale jeho
funkce je podobna. Pomoci datového rozhrani JDBC (Java Database Connection) se

dokaze pfipojit ke vzdalené databazi a ziskat z ni potfebna data. Ma vSak ponékud
vice parametru.
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<APPLET CODE=JDC.class NAME="DSA1" ID="DSA1" WIDTH=0 HEIGHT=0>
<PARAM NAME=cabbase VALUE=
"http.//www.microsoft.com/qgallery/files/datasrc/jdbcapplet/jdc.cab">
<PARAM NAME=dbURL VALUE="jdbc:odbc:Northwind">
<PARAM NAME=showU! VALUE=false>
<PARAM NAME=sqlStatement VALUE="select ProductName, CompanyName,
CategoryName from Products, Suppliers, Categories where
Suppliers.SupplierlD=Products.SupplierlD and Categories.CategorylD =
Products.CategoryID and Categories.CategorylD < 5">
<PARAM NAME-=allowInsert VALUE="true">
<PARAM NAME=allowDelete VALUE="true">
<PARAM NAME=allowUpdate VALUE="false">
<PARAM NAME=user VALUE="">
<PARAM NAME=password VALUE="">
</APPLET>

2.1.2.4 XML Data Source

Tento DSO umoziuje pracovat s daty ve formatu XML (Extensible Markup
Language). Jedna se opét o applet a muze slouzit k zobrazeni dat, ktera maiji
hierarchickou strukturu. ZplUsob zaclenéni XML Data Source do stranky HTML je
nasledujici.

<APPLET

CODE="com.ms.xml.dso.XMLDSO.class"

ID="xmldso"

WIDTH="0"

HEIGHT="0"

MAYSCRIPT="true">

<PARAM NAME="URL" VALUE="composer.xml">
</APPLET>

2.1.2.5 MSHTML Data Source

Poslednim pfikladem DSO je datovy zdroj pfimo zaclenény do stranky HTML.
Ukazka takoveé databazové tabulky zaclenéné do HTML nasleduje.

<H1ID=COMPSR_FIRST>Hector</H1>

<MARQUEE ID=COMPSR_LAST>Berlioz</MARQUEE>
<DIV ID=COMPSR_BIRTH>1803</DIV>

<H2 ID=COMPSR_FIRST>Modest</H2>

<H3 ID=COMPSR_LAST>Moussorgsky</H3>

<BUTTON ID=COMPSR_BIRTH>1839</BUTTON>
<TEXTAREA ID=COMPSR_FIRST>Franz</TEXTAREA>
<XMP ID=COMPSR_LAST>Liszt</XMP>

<SPAN ID=COMPSR_BIRTH>1811</SPAN>
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Vypada to Silené? Ano. Vyznam je nasledujici. Pokud nas§ DBO pfistupuje k tabulce
obsazené v této HTML strance, jsou za hodnoty ve sloupeCku compsr_first
povazovany vSechny hodnoty elementi oznacenych ID=compsr first v poradi od
poCatku HTML stranky. Prvni hodnota (na prvni fadce tabulky) je tedy v nasem
pfipadé Hector, druhd hodnota téhoz sloupecku je potom Modest. Jak je vidét, je
podstatné oznaCeni HTML elementu pomoci atributu /D a nikoliv typ elementu.
Ukazme si nyni zaclenéni jednoduchého MSHTML Data Source do stranky HTML.

<OBJECT ID=htmIComposer DATA="compdata.htm" HEIGHT=0 WIDTH=0>
</OBJECT>

Jak je patrné, jedinym vyznamnym parametrem je atribut DATA, ktery odkazuje na
HTML stranku, ve které je vlozena tabulka s daty.

Pochopitelné by pouhé zobrazeni tabulky nebo polozek z jednoho fadku DSO nebylo
pro opravdovou aplikaci dostaCujici. NejCastéjSi pozadavek uZivatele bude, aby se
mohl posouvat po jednotlivych Fadkach tabulky pomoci tlaCitek na zacatek, zpét,
vpred a na konec s moznym grafickym zobrazenim.

{{l {l }l}}l

VySe uvedeny pozadavek je mozné spinit diky tomu, Zze DSO poskytuje standardni
object recordset a jeho obvyklé metody a property. Ukazka kodu, ktery realizuje
pohyb v datové tabulce pomoci CtyF tlaCitek, nasleduje.

<INPUT ID=cmdNavFirst TYPE=BUTTON VALUE="<<"
onclick="tdcComposers.recordset.MoveFirst()">
<INPUT ID=cmdNavPrev TYPE=BUTTON VALUE="<"
onclick="tdcComposers.recordset.MovePrevious();
if(tdcComposers.recordset. BOF)
tdcComposers.recordset.MoveFirst();">
<INPUT ID=cmdNavNext TYPE=BUTTON VALUE=">"
onclick="tdcComposers.recordset. MoveNext();
if (tdcComposers.recordset. EOF)
tdcComposers.recordset.Movel ast();">
<INPUT ID=cmdNavLast TYPE=BUTTON VALUE=">>"
onclick="tdcComposers.recordset. MovelLast()">

2.2 Remote scripting

Jedna se opét o technologii firmy Microsoft. Jaky je jeji vyznam? Dosavadni
skriptovani na strané klienta neumoznovalo jednoduchym zplUsobem, aby skript na
strané klienta mohl zavolat funkci, ktera se vykona na strané serveru. Pochopitelné
existuje nékolik moznosti, jak toto omezeni obejit. Napfiklad prostfednictvi ActiveX
objektd nebo Appletl, které se jiz se serverem spojit mohou. Koneckoncu, vyse
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popisovana technologie Data Binding je jednim ze specialnich pfikladd této
moznosti.

Nicméné Remote Scripting umoznuje volani vzdalenych procedur a funkci pfimo a
jednoduse ze skriptovaciho jazyka na strané klienta a vyvojaf se nemusi ucit, jak
psat ActiveX objekty nebo Applety. Komunikace mezi klientem a serverem muze byt
nasledujici.

e Synchronni, kdy klient poCka na vysledek operace na serveru.
e Asynchronni, kdy klient na vysledek ne€eka, ale muze se o ukonceni operace na
serveru dovédét prostfednictvim udalosti.

Pro realizaci spojeni mezi stranou klienta a serveru je nutné mit nainstalovany
nasledujici soubory.

e Rs.Htm Obsahujici metody nutné pro inicializaci spojeni na strané klienta.
e Rs.Asp Obsahuji metody potfebné na strané serveru.
e Rsproxy.Class Applet uskute€riujici komunikaci mezi klientem a serverem.

Nyni si ukazeme stranku s inicializaci vlastnosti remote scripting na strané klienta.

<HTML><HEAD><TITLE>Remote ScriptingTest</TITLE></HEAD>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"
src="../_ScriptLibrary/RS.HTM"></SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
RSEnableRemoteScripting("../_ScriptLibrary')</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

VySe uvedena ukazka obsahuje dva klicové fadky, které realizuji Remote Scripting
na strané klienta.

e <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" src="../ _ScriptLibrary/RS.HTM"></SCRIPT>
Tato fadka vlozi do stranky klienta knihovnu, ktera umozni remote scripting

e RSEnableRemoteScripting("../_ScriptLibrary’)
Volani této funkce zajisti inicializaci Remote Scripting knihovny.

Pfed volani procedury nebo funkce na serveru je nutné zajistit, aby se vzdalena
procedura obsazena v .ASP strance na serveru jevila klientu jako metoda lokalniho
objektu. Toto zajistime volanim knihovni funkce RSGetASPObject a pak jiz mizeme
volat nasi vzdalenou proceduru prostfednictvim lokalniho objektu, jak je vidét na nasi
dalSi ukazce.

RsMath = RSGetASPObject("RSMath.asp”)
Result = rsMath.Add(number1, number2)
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Variantou maze byt pouziti funkce RSExecute, aniz by bylo nutné vytvaret na strané
klienta zastupny objekt.

Result = RSExecute("RSMath.asp”,"add",number1,number2)

A nyni obratme jeSté pozornost ke strané serveru. Stranka .ASP, ktera ma byt
pristupna pro remote scripting musi obsahovat.

o <I--#INCLUDE FILE="../ _ScriptLibrary/RS.ASP"-->
Tato rfadka pfida knihovnu pro stranu serveru do vasi .ASP stranky.

e <% RSDispatch %>
Tento pfikaz zplsobi inicializaci knihovny na strané serveru

Nyni je jeSté nutné zpfistupnit procedury a funkce ve vasem .ASP souboru pro
vzdalené volani. Déje se tak vytvofeni objektu public_description, do které se
zvefejnované procedury a funkce pfidaji prostfednictvim jeho konstruktoru.

<% RSDispatch%>
<I-#INCLUDE FILE="../ScriptLibrary/RS.ASP"-->

<SCRIPT RUNAT=SERVER LANGUAGE="JavaScript">
var public_description = new MyServerMethods();

function MyServerMethods(){
this.add = AddNumbers;

function AddNumbers(num1,num2){
return num1 + num?2;

}
</SCRIPT>

Jak je patrné, kazdy kdo umi trochu skriptovat, mize vytvaret slozité aplikace, aniz
by se musel udit jazyk C++ a zpusob tvorby DCOM. Podotykam, ze pfi pouziti
VBScriptu je nutné pouzit ve vySe uvedeném pfikladu trochu odliSnou syntaxi. O
vyuziti asynchronni komunikace a registrace chybovych hlaseni se ve svém
prispévku zminovat nebudu.

2.3 Extensible Markup Language (XML)

S timto pojmem jsme se jiz v tomto ¢lanku setkali. Nechci se v tomto pfispévku XML
zabyvat, protoZe je to téma na samostatny ¢lanek. Pouze si pfipomefime, ze XML je
markup language podobné jako tfeba HTML. Podobné jako HTML se jedna o
podmnozinu SGML (Standard Generalized Markup Language) a stejné jako HTML je
definovan organizaci World Wide Web Consortium. Na rozdil od HTML je vSak
mozné pomoci XML specifikovat vlastni jazyky podobné napfiklad pravé HTML.
Firma Microsoft podporuje XML jiz od verze IE 4.0, ale plna podpora XML je
obsazena teprve v IE 5.0. Tato verze podporuje pfimo XML pomoci tzv. XML Data
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Islands. Jedna se, jak je z anglického nazvu patrné, o jakési ostriuvky XML pfimo v
HTML strankach. UkaZzme si opét jeden priklad.

<I--[if gte IE 5]>

<XML ID="xml1">

<topic-info>
<page-type>reference</page-type>
<member-type>property</member-type>
<persistent-name>ACCESSKEY</persistent-name>
<runtime-name readable="1" writeable="1">accessKey</runtime-name>
<abstract>Sets or retrieves the accelerator key for the object.</abstract>

</topic-info>

</XML>

<![endif]-->

Ve vySe uvedeném prikladu je pomoci XML definovana property accessKey.
VSimnéte si pouziti podminky v komentafi, ktera zabrafiuje browseriim, které XML
nerozuméji, aby XML definici interpretovaly jako prosty text.

Dulezita je moznost pfistupovat k takto definovanym ostriivkim XML ze skriptovacich
jazyku, napfiklad takto.

Function return XMLData(){
Return document.all("xml1").XMLDocument.nodeValue;
}

Ostravky v XML je také mozné vytvaret prostiednictvim SCRIPT elementu, ukazeme
si jesté jeden jednoduchy priklad.

<SCRIPT ID="xmI1" LANGUAGE="XML">
<XMLDATA>
<DATA>Text</DATA>
</XMLDATA>
</SCRIPT>

3. Strana serveru

Jaké jsou novinky na strané serveru? Pochopitelné vedouci roli tady hraji tfi
nejrozsSifenéjSi WWW servery.

e Apache
e Internet Information Server a Personal Web Server firmy Microsoft
e fFast Track Server firmy Netscape

V oblasti serveru je patrny boj mezi proprietnimi feSenimi, které jsou typické zejména
pro firmu Microsoft a feSenimi obecnymi nezavislymi na platformé.
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3.1 Obecna rozhrani

Mezi obecna rozhrani nezavisla na platformé patfi predevSim rozhrani CGIl a
FastCGl, o kterych jsem podrobnéji pojednal ve svém pfispévku v lofiském roce,
proto o nich letos jiz hovofit nebudu. Pokud mohu usuzovat, rozhrani CGl a FastCGl
jsou vesmeés na ustupu. Jejich podstatnou vyhodou je znacna obecnost a stupen
standardizace. Nevyhodou je pak nizka efektivita pfi obsluze velkého poctu pristupa.

3.1.1. Serviety

Toto rozhrani, stru€né zminéné jiz v mém lorfiském pfFispévku, umozriuje rozsifovat
WWW server o moduly psané v jazyce Java. V souCasné dobé je k dispozici definice
Java Serviet APl 2.1. O tom, Zze se nejedna o zadnou nevyznamnou hFiCku
programatorl, svédci nasledujici seznam WWW servert, které maji toto rozhrani
implementované.

Uplna implementace Java Servlet API od firmy SUN

Java Web Server Sun WebServer

UplIna implementace Java Servlet API od dal$ich firem

Acme Acme.Serve Mort Bay Jetty

Apache Web Server Novocode NetForge
ATG Dynamo Application Paralogic WebCore
Server ServietFactory

IBM Internet Connection Tandem iTP WebServer
Server vgServer

IBM VisualAge WebRunner W3C Jigsaw

Toolkit WebEasy WEASEL

jo! WebLogic Tengah Application
KonaSoft Enterprise Server Server

Live Softeware JRun Zeus Web Server

Lotus Domino Go Webserver
Server Add-On Engines
Tyto produkty umoziuji pouzivat servlety s libovolnym WWW serverem

Gefion Software New Atlanta Communications
WAICoolRunner ServietExec

IBM WebSphere Application Unicom Servlet CGIl Development
Server Kit

Live Software JRun

Nicméné i tento seznam, umistény na strankach firmy SUN neni zfejmé uplny,
protoze zde chybi napfiklad mod_jserv pro server Apache a nékteré dalSi dostupné
implementace dle jinych pramenl. A jesté jednu poznamku. Modul mod jserv je
modul, ktery umozfuje, aby na serveru Apache pracovaly Java Serviety, které jsou
na platformé nezavislé. Je nutné ho odliSit od modulu mod_java, ktery umoznuje psat
moduly pro server Apache v jazyce Java a nikoliv v tradi¢nim jazyce C.

190



Pro pfipomenuti, jak se servlety programuji, uvedeme si zde jednu malou ukazku.
Jedna se znamy servlet, ktery vygeneruje HTML stranku se slovy "Hello world!". Jak
je patrné, nejedna se o nic komplikovaného.

public class HelloHttpServiet extends HttpServiet{
public void doGet(HttpServiletRequest req, HttpServietResponse res)
throws IOException, ServietException {
res.setContentType("text/plain”);
ServietOutputStream out = res.getOutputStream();
out.printin("Hello, world!!!");

3.1.1.1 Java Server Pages (JSP)

Programovani v jazyku Java je pochopitelné ponékud obtizné. Programovani v ASP
nebo PHP je snazSi, ale Java je velice kvalitni jazyk. Existuje né&jaké feSeni?
Odpovédi na tuto otazku jsou Java Server Pages (JSP), pro které existuje zatim
verze specifikace 0.92. JSP jsou opravdu velice podobné ASP. Uvedme si malou
ukazku vlozeni kodu Javy do HTML stranky.

<SCRIPT RUNAT=server>
inti=0;

String foo = "Hello";
private void foo() {

// some code

}
</SCRIPT>

Druha moznost vyuziva podobné jako ASP oddélovaci <% a %>.

<%

foo = request.getParameter("Name");
out.printin(foo);

%>

A pochopitelné existuje i tfeti moznost, opét podobna jako v ASP.

<p>/ live at: <%= myaddress %> </p>

Na rozdil od ASP existuje v JSP specialni zpusob na generovani tabulek. Je
umoznén existenci specialnich HTML znaCek LOOP a DISPLAY s nasledujici

syntaxi.
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<LOOP PROPERTY="beanname:indexedproperty"
PROPERTYELEMENT="x">

<DISPLAY PROPERTY= "x" PLACEHOLDER="nullvalue">

</LOOP>

Jak je patrné, JSP jsou pfimo napojeny na JavaBeans, které zjednodusené
vysvétleno odpovidaji ActiveX/COM objektliim firmy Microsoft v ASP prostiedi.

JSP technika je zatim pomérné mlada, nicméné moznost pouzivat v HTML strankach
kvalitni programovaci jazyk Java je lakava. Navic je mozné takové stranky pfimo
propojovat s JavaBeans objekty na serverové strané. Takové spojeni muze byt velice
vhodnym prostfedim pro bezpeéné primyslové aplikace.

Zdrojovy kod JSP ma koncovku .JSP. Koneckoncl, jak jinak ©. Dulezita je vSak
nasledujici skuteCnost. Stranky JSP jsou pfi prvnim pfistupu on line zkompilovany do
Javovského servletu, ktery je nadale pfitomen v paméti serveru. To znamena, ze
odezva pfi dalSich pfistupech na JSP stranky je jiz velice rychla. ZjednoduSeny
princip JSP je na obr. 2. Pfestoze se jedna o velice mladé rozhrani, existuje jiz i GNU
implementace!

<html=

<usebean>

</himl=

| |
Browser compiled

_B page
— A object

web page

Obrazek 2 Princip JSP

3.2 Proprietni rozhrani

Jak jiz bylo napsano vyse, pro kazdy z vedoucich WWW serverl existuji proprietni
rozhrani, ktera jsou pro dany server urena, jako hlavni vyvojové prostfedi pro
serverové aplikace. ProtoZze o prostfedi ASP bylo pohovofeno v mém lofiském
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prispévku, budu se letos vénovat platformam WWW serveru Apache a WWW
serveru firmy Netscape.

3.2.1 Apache modules

Proprietni prostfedi serveru Apache se nazyva Apache Modules. Jedna se o API
orientované na jazyk C. Odpovida tomu, co je u Internet Information Serveru
nazyvano ISAPI a u serverl firmy Netscape NSAPI. Toto rozhrani nizké urovné neni
pochopitelné vhodné pro vyvoj aplikaci, ale pro vytvoreni prostfedi vysSi urovné
(podobné jako u Internet Information Serveru je ASP vytvofeno nad rozhranim
ISAPI). Pro vytvareni WWW aplikaci jsou pro Apache k dispozici zejména nasledujici
rozhrani vysSi urovné.

3.2.1.1  Perl

Toto rozhrani je realizovano modulem mod_perl a umoznuje psat pro Apache moduly
v jazyce Perl. Jedna se tedy stale o nizsSi vrstvu rozhrani, nicméné nad touto vrstvou
jiz existuji vysokouroviové nadstavby.

3.2.1.1.1 Embperl

Princip tohoto rozhrani je zaloZzen na podobném principu jako napfiklad princip
rozhrani ASP. Vyvojaf vytvari stranky, jako kombinaci HTML textu a pfikazl jazyka
Perl. Pfikazy jazyka Perl se vkladaji do HTML stranek uzaviené mezi hranaté
zavorky [ a ]. Kvyvoji je mozné pouzit libovolny HTML editor a vnofené pfikazy
vkladat jako prosty text. ProtoZze se jedna o modul v jazyce Perlu, je mozné z
Embperlu volat vSechny dalSi knihovny, které jsou pro Perl k dispozici, napfiklad
knihovny pro praci s databazemi. Embperl ma jednoduchou automatickou podporu
pro generovani tabulek. Jednoduchou ukazku HTML stranky generované z databaze
si nyni ukdzeme. Poznamka: $raw a $col jsou specidlni proménné, které maiji
vyznam pro generovani databazové tabulky.

[-

# connect to database

$dbh = DBI -> connect($DSN);

# prepare the SQL statement

$sth = $dbh -> prepare("SELECT * from $table");

# execute the query

$sth -> execute;

# get the fieldnames for the heading in $head

$head = $sth -> (NAME);

# get the result in $dat

$dat = $sth -> fetchall_arrayref;

ol

<TABLE>
<TR><TH>[+ $head -> [$col] +]</TH></TR>
<TR><TD>[+ $dat -> [$row][$col] +]</TD></TR>

</TABLE>
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3.2.1.1.2 Apache::ASP

Jeho ucelem je emulovat prostifedi ASP pro server Apache. Ale pozor, pouze pro
pfipad, kdy je skriptovacim jazykem Perl, Cili nikoliv VBScript nebo JScript. Podle
popisu vypada tento produkt dostatec¢né kompatibilni s ASP pro Internet Information
Server. Modul Apache::ASP emuluje i vSechny hlavni ASP objekty, jako napfiklad
Application a Session objekt a také jejich udalosti, napfiklad Session_OnStart.
Nicméné pochopitelné neemuluje obecné ActiveX/COM objekty, ani objekt ADO
urCeny na ASP platformé pro pfistup k databazim. Pro pfistup k databazim je nutné
pouzit obecné perlovské databazové moduly. Toto je ovéem znacna nevyhoda z
hlediska pfenositelnosti aplikaci. Pro pfedstavu Ctenafe si ukaZzeme malou ukazku
stranky ASP napsané v Perlu. Nasledujici ukazka ve smycce vypisuje text ve
zvétSujicim se fontu.

<!-- sample here -->
<html>
<body>
For loop incrementing font size: <p>
<% for(1..5) { %>
<!-- jiterated html text -->
<font size="<%=$§_ %>"> Size = <%=$ %> </font> <br>
<% } %>
</body>
</html>
<!-- end sample here -->

Je uziteCné podotknout, ze prestoze firma Microsoft jako skriptovaci jazyky pro ASP
na platformé Internet Information Server nabizi pouze VBScript a Jscript, je pro tuto
platformu k dispozici i skriptovaci jazyk Perl od dvou dodavatelU.

e PerlScript od firmy ActiveState
e PScript od firmy MKS

3.21.2 PHP

Hlavni vyvojovym prostfedim pro Apache je systém PHP, ktery je samostatnym
modulem. V soucCasné dobé existuje ve verzi 3.0 a je na silném vzestupu. Mala
ukazka, jak pomoci PHP komunikovat s databazi je na vypisu €. 3. PHP disponuje
velice Sirokym rozsahem funkci, zejména pro témér kazdy dostupny databazovy
systém. V PHP jsou také k dispozici ucelené aplikace, napfiklad konferencni
systémy, groupware, nadstavba nad IMAP postovni servery a dalSi zajimavé
projekty, jak komercni, tak volné dostupné.

Velice zajimavym produktem, ktery ma souvislost s PHP je ZEND. Jedna se o

kompilator pro PHP, vyvijeny nezavislou firmou s cilem zachovat plnou kompatibilitu
s PHP.
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3.2.2 Netscape

Firma Netscape je tvGircem nejen znamého a dlouhou dobu dominantniho prohlizece
Netscape Navigator, ale také celé fady vysoce vykonnych WWW servertd vhodnych
pro prumyslové aplikace. Neni bez zajimavosti, Zze napfiklad firma Novell ukoncila
vyvoj svého WWW serveru a licencovala pravé WWW server firmy Netscape.

Rozhrani nizké urovné servert firmy Netscape se nazyva NSAPI a je uréeno pro
jazyk C. My se v38ak budeme vénovat rozhrani vy3Si urovné. Podobné jako firma
Microsoft nabizi uzivatellm Internet Information Serveru systém ASP, je odpovidajici
feSeni firmy Netscape nazyvano Server Side JavaScript (SSJS). Princip SSJS a jeho
zacClenéni do WWW serveru je na obr. 3.

Metscape
web S35 Yideo i
server Application aore | four application
Manager

:: server-side JavaScript

NSAFH 355 Live¥¥ire |ava
‘ ‘ runtime databaze Wirtual

library access library Machine

database

Obrazek 3 Server Side JavaScript — princip

Ukazka jednoduché stranky vyuzivajici SSJS nasleduje. Aplikace vypiSe obvyklé
Hello a informaci o IP adrese pfistupujiciho a pocet pfistupu.

<html><head> <title> Hello World </title></head>
<body><h1> Hello World </h1>
<p>Your IP address is
<server>write(request.ip);

if (client.number == null) client.number =0

else client.number = 1 + parseint (client.number, 10); </server>
<p>You have been here <server>write(client.number);</server> times.
</body></html>

Jak je patrné, je kdéd jazyka JavaScript uzavien mezi HTML zna¢ku SERVER. SSJS
ma pfistup k objektim WWW serveru a disponuje znac¢nou fadou funkci. Po strance
funkéni je SSJS zcela rovnocenny ASP.
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Existuje vSak nékolik rozdild mezi ASP a SSJS. Na rozdil od ASP se SSJS nejprve
kompiluje a teprve kompilovana forma stranek se instaluie na WWW server.
Rozsifeni nazvu souboru HTML stranek se SSJS zustava stale .HTML. Stranky
obsahujici jen kéd SSJS maji rozSifeni nazvu .JS. Po pfekladu maji stranky s kodem
SSJS rozSifeni nazvu .WEB. Vyhoda kompilace stranek se SSJS je zejména v
rychlosti vykonavani vysledného kodu.

3.2.3 LiveWire

V terminologie firmy Netscape je nazev LiveWire nyni rezervovan pro oznaceni
spojeni SSJS na nejrliznéjsi databazové systémy. Spojeni s databazi je realizovano
prostfednictvim objektové orientovanych funkci SSJS, které nejsou obsazeny v
Client Side JavaScriptu.

3.2.4 LiveConnect

V terminologie firmy Netscape je nazev LiveConnect urCen pro technologii vzajemné
komunikace mezi SSJS a moduly v jazyce Java. Komunikace smérem od SSJS k
modulim v jazyce Java probiha prostfednictvim tzv. Packages, které jsou WWW
serverem zaregistrovany. LiveConnect je dulezitym prostfedkem pro komunikaci s
tzv. Netscape Application Serverem, ktery je prostfedim pro aplikacni logiku WWW
aplikace.

3.2.5 JavaScript Beans, Netscape Visual JavaScript

JavaScript Beans firmy Netscape jsou obdobou JavaBeans firmy SUN. Davod pro
vznik  JavaScript Beans je snaha o vyvoj standardnich komponent v jazyce
JavaScript. Netscape Visual JavaScript je visualni nastroj pro navrhovani HTML
stranek prostfednictvim Java, JavaScript a HTML komponent.

4. Technologie pro stranu klienta i serveru
4.1 Scriptlets

Dalsi vyznamnou technologii, kterou firma Microsoft obohatila tvorbu aplikaci v
prostfedi Windows, je koncepce tzv. Scriptlets. Jedna se o COM objekty vytvorené
skriptovymi jazyky. Scriptlety je mozné pouzit jak na strané klienta, tak na strané
serveru a nebo dokonce jen tak! Jedna se pravdépodobné o ten nejjednodussi
zpusob vytvareni COM objektd, ktery existuje!

Diky koncepci Microsoftu v oblasti skriptovacich technologii je mozné jako skriptovy
jazyk pouzit nejen VBScript a JScript, ale i dalSi skriptové jazyky slucCitelné s
technologii Microsoft Script Engine. Samotna firma uvadi jako dalsi mozné jazyky
PERLScript, PScript a Python.

Samotné Scriptlets jsou uloZzeny v samostatném .sct souboru ve formatu XML.
Skriptlet se sklada z nékolika zakladnich ¢asti.
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e <scriptlet> a <package> elementy. <scriptlet> element uzavira celou definici
skriptletu. Pokud je v jednom .sct souboru obsazeno nékolik skriptletu, jsou
uzavieny v elementu <package>

e <registration> element obsahuje informace nutné pro registraci skriptletu jako
COM objektu.

e <public> element zverejhuje jaké property, metody a eventy jsou viditelné z
vnéjsku skriptletu.

e <implements> element specifikuje jaky COM interface bude pro dany skriptlet
pouzit.

e <script> element obsahuje vlastni kdd skriptletu, jeho property, metody a eventy a
logiku chovani.

e <object> element obsahuje informaci o objektech pouzitych ve vasem scriptletu.

e <resource> element obsahuje hodnoty, které je vhodné vyclenit z kddu vaseho
scriptletu, napfiklad z divodu internacionalizace.

e <reference> element odkazuje na type library pouZitou ve vasem scriptletu.

e <comment> element vymezuje komentar.

Pfed vlastnim pouzitim je nutné skriptlet zaregistrovat podobné jako jiné
ActiveX/COM objekty. Je to mozné pouZitim programu regsvr32.exe, napfiklad takto.

Regsvr32 file://my_server/my_scriptlet.sct

Pokud mame starSi verzi programu regsvr32.exe, je mozna nasledujici syntaxe.

Regsvr32 scrobj.dll /n /i:http://my_server/my _scriplet.sct

kde scrobj.dll je knihovna umoznujici praci se skriptlety. Skriptlety je mozné vyuzivat
nejen jako COM objekty, ale pochopitelné i jako DCOM objekty.

4.1.1 Aplikacni skriptlet

Aplikacni skriptlet je skriptlet uréeny k nejSirSimu pouziti jako COM nebo i DCOM
objekt. MuzZe se pouzit zcela samostatné nebo z HTML stranky na strané klienta.
Ukazme si pfiklad jednoho velice jednoduchého skriptletu (vypis €. 1). Po
zaregistrovani tohoto skriptletu ho mizeme pouzit v nasi aplikaci, napfiklad takto.

dim oSCT, x1, x2
Set 0SCT = CreateObject("Pokus.Scriptlet”)

x1=0SCT.Add(1,2)

x2 = oSCT.Result
wscript.echo "x1: " & x1
wscript.echo "x2: " & x2
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ZajimavéjSi je vSak vyuziti skriptletu v HTML strance na strané klienta. Napfiklad
takto.

<HTML><HEAD><TITLE>Pouziti skriptletu</TITLE></HEAD><BODY>

<OBJECT
ID="0SCT"
CLASSID="clsid:cb5bdc20-e513-11d2-9eb3-ceb8d8cde573">

</OBJECT>

Skriptlet na strane kliental<BR>

<script language="JavaScript">

<J--

document.write("x1: ")

document.write(0cSCT.Add(1,2))

document.write("<BR>x2: ")

document.write(0SCT.Result)

/] -->

</script>

</BODY></HTML>

4.1.2 ASP skriptlet

Na strané serveru v .ASP strankach by sice bylo mozné pouzivat skriptlety stejné,
jako strané klienta, ale nevyhodou tohoto pfistupu by byla skute€nost, Ze kéd ve
skriptletu by nemél pfistup k objektim ASP. Tento nedostatek je odstranén pomoci
elementu Implements, jak je uvedeno na vypisu €. 2. ASP stranka, vyuZivajici tento
scriptlet mGze byt nasleduijici.

<HTML><HEAD><TITLE>Pouziti skriptletu</TITLE></HEAD><BODY>
Na strane serveru<BR>

<% Set 0SCT = CreateObject("Pokus2.Scriptlet") %>

Je to <%= oSCT.OutPut %>

</BODY></HTML>

4.1.3 DHTML behavior skriptlet

NejnaroCnéjsi je implementace tzv. behavior scriptlets. Jedna se o specialni skriptlety
spojené s chovanim HTML elementl. Tyto skriptlety jsou pomoci udalosti (event)
pfipojeny k dokumentu a jeho elementim a umozhuji tak definovat chovani
jednotlivych HTML elementu. Cela zalezitost je pomérné komplikovana, spojuji se
zde vlastnosti kaskadnich styli, XML a behaviour scriptlets v jeden celek, ktery
umoznuje definovat prakticky libovolné chovani elementd HTML stranky. Poskytuji
tak tvarci WEBuU veliké moznosti pfi definovani WEBové aplikace. Vzhledem ke
slozitosti této problematiky a rozsahu tohoto ¢lanku nebudu Ctenafi predkladat
zadnou ukazku téchto skriptletd. Mozna na ni dojde nékdy v budoucnosti.
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5. Zaveér

Ve svém prispévku jsem se snazil seznamit ¢tenafe s nékolika dllezitymi nebo
zajimavymi technologie vhodnymi pro tvorbu Internetovych a intranetovych aplikaci.
Jejich vybér byl mimo jiné ovlivnén dostupnosti informaci a osobnimi zkuSenostmi.
Proto skuteCnost, ze nékteré aplikace Ci nastroje jsou popsany snad az pfilis stru¢né
neznamena, Ze jsou nevyznamne.

Celkové je patrny, dle mého nazoru, pfedevsim veliky souboj firmy Microsoft proti
celéemu svétu. Je také patrna snaha o vznik visualnich komponent pro stranu
serveru. Nicméné definitivni feSeni je stale pfed nami. Uvidime, jaké novinky nam
pfinese dalSi rok.

Odkazy

Microsoft (data binding) ............eeeeeiiiiiiiiiiiiieeenee. http://www.microsoft.com/workshop
Microsoft(scripting, Vbscript, Jscript) ..........cccoeviiiiiiinnnnnnn. http://msdn.microsoft.com
Microsoft a XML.......oooummiiiiiiii e http://www.microsoft.com/xml
Netscape (SSUS) ... http://www.netscape.com
SUN (Servlets, Java)..........uuuuuuummimiiiiiiiiiiiiiii http://www.sun.com
- 17 PO http://java.sun.com
APACNE ... http://www.apache.org
Perl @ APAChe ........oooieieeeeeee e http://perl.apache.org
Java @ APAChe......oeeeiiee e http://java.apache.org
PH P e e http://www.php.net
W3C (HTML, XML) ..o, http://www.w3.org
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Vypis 1 Jednoduchy scriptlet (pokus.sct)

<?XML version="1.0"?>
<scriptlet>
<registration
description="Pokus" progid="Pokus.Scriptlet"
version="1.00" classid="{cb5bdc20-e513-11d2-9eb3-ceb8d8cdeb73}" />
<public>
<property name="Result"/>
<method name="Add">
<PARAMETER name="num1"/>
<PARAMETER name="num?2'/>
</method>
<event name="overflow"/>
</public>
<script language="VBScript">
<I[CDATA[
dim Result
function Add(num1, num2)
Result = num1 + num2
If Result > 1 Then fireEvent("overflow")
Add = Result
end function
>
</script>
</scriptlet>
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Vypis 2 ASP scriptlet (pokus2.sct)

<?XML version="1.0"?>
<scriptlet>
<registration
description="Pokus2" progid="Pokus2.Scriptlet"
version="1.00" classid="{60d19220-e52a-11d2-9eb3-f40fb6f7f373}"/>
<public>
<property name="value"/>
<method name="OutPut"/>
</public>
<implements type="ASP" id="ASP"/>
<script language="VBScript">
<I[CDATA[
dim value
value = "OK."
function OutPut()
Response.Write(value)
end function
>
</script>
</scriptlet>

Vypis 3 Ukéazka PHP

<?

$hostname = "myhost";

Susername = "username”; $password = "password";
Susertable = "mytable"; $dbName = "mydb";

/* make connection to database ¥/

MYSQL_CONNECT($hostname, $username,$password);

@mysql_select_db("$dbName"); /* select all users */
$query = "SELECT * FROM $usertable”;

Sresult = MYSQL_QUERY($query); /* number of rows */
$number = MYSQL_NUMROWS($result); /* make a table */
WHILE ($i < $number) :

$name = mysql_result($result, $i, "name")
PRINT "Name: $name”

ENDWHILE
7>
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