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Abstrakt

Prispévek se zabyva novinkami v intranetovych technologiich, které se objevily v roce 1999 a
zacatkem roku 2000. Clanek si neklade za cil podat Gplny ptehled vSech novinek, ale pouze
upozornit na ty nejdalezitéjsi z nich podle nazoru autora prispévku.
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Uvod

I vletosnim roce 2000 si klade autor tohoto pfispévku za cil seznamit ucastniky
seminafe Tvorba software s novinkami v oblasti budovani informacnich systému zalozenych
na technologiich intranetu. Protoze tento pfispévek ve své podstaté navazuje na podobné
ptispévky autora prednesené v letech 1999 a 1998, omlouvam se tém Ctenditm, ktefi si je
doposud nemohli ptecist, nechci totiz v tomto piispévku opakovat véci jiz jednou fecené, ale
vénovat se tém veécem, které jsou nové a nebo nebyly zatim podrobnéji zminény. Podobné je
také vyber novinek podfizen vkusu autora, ktery se ovSem snazi byt odborné nezaujaty, a jeho
védomostem v dané problematice a dostupnosti pramenti zejména na Internetu.

Pro ucel klasifikace intranetovych technologii jsem rozd¢lil sviij ptispévek na dvé
zakladni ¢asti. Na ¢ast, kterd se zabyva pokrokem v technologiich na strané klienta, a na ¢ast,
ktera se zabyva pokrokem technologii na stran¢ serveru. Dalsi stupen déleni je na technologie
implementacné nezavislé a na technologie implementac¢né zavislé, které se déli podle svych
platforem. Jako kazdé¢, neni ani toto d€leni naprosto dokonalé, protoze nékteré technologie
nelze snadno zatadit pfesn¢ do jedné kategorie.

1. Technologie na strané klienta

Vyvoj technologii na stran¢ klientd, €ili prohliZzecii je stale udavan soupefenim dvou
firem, jejichz prohlizece jsou v soucasné dobé nejrozsirenéjsi. Jedna se pochopitelné o firmu
Microsoft se svym prohlizeem Microsoft Internet Explorerer (MSIE) a firmu Netscape se
svym prohlizeCem Netscape Navigator, respektive Netscape Communicator. Piestoze ma
v soucasné dob¢ firma Microsoft lepsi pozici, neni situace jednoznac¢né rozhodnuta.

Vyvoj technologii na stran¢ klienta se ovSem netyka pouze samotného prohlizece, jedna
se zejména o dalSi vyvoj v oblasti HTML a dnes jiz i XML, a vyvoj v oblasti DOM a
skriptovaciho jazyka na stran¢ klienta.

1.1 Klienti

Pokrok na strané klientl (browserd, prohlizecli) je charakterizovdn neustalym bojem
mezi firmou Microsoft, ktera nékdy az silovym zplisobem prosazuje sva feSeni, nékdy
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napadita, n¢kdy omezujici, a stranou ptiznivcil prohlizece Netscape, ktery je v posledni dobé
pon¢kud na pozadi zajmu, prestoze se vysledky pfiznivcl tohoto prohlizece sdruzenych
v tymu Mozilla mohou nakonec zhodnotit ve velmi zajimavé formé. Typickym znakem vSech
poslednich verzi klientt je silnd podpora novych standardi zaloZenych na XML.

1.1.1 Microsoft Internet Explorer (MSIE) 5.5

Posledni bézna verze MSIE je 5.01. Tato verze se vSak od starsi verze 1iSi zejména
opravami chyb a nedostatkii verze 5.0, zejména pro platformy Windows NT a Windows 2000
a pfindsi jenom nékterd drobna vylepSeni samotného MSIE a také programu Outlook Express.
Mozna nejzajimavéjsi novinkou je schopnost rozsitfit program Msinfo32.Exe o schopnost
poskytovani informaci o konfiguraci a verzi MSIE.

S druhou beta verzi produktu Windows Millenium se k potéSe beta testert objevila jako
soucast tohoto operacniho systému, nastupce Windows 98 SE, i novéa verze MSIE ve verzi
5.5. Nicmén¢ se podle dostupnych informaci nejedna zatim o nijak revoluc¢ni produkt, i kdyz
preview pied tiskem HTML stranek. Je nutné snad zduraziovat, jak tato funkce doposud
chybéla? Dalsi nova funkce je zabudovana MSN Messenger Service, kterd umoziluje
interaktivni chat mezi uzivateli MSN. Jako dalsi vylepSeni se uvadi robustni podpora
DHTML, CSS a SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language).

Verze 5.5 MSIE je ke stahnuti z webového sidla firmy Microsoft. Nicméné je
podivuhodné skutecnost, Zze soucasnd verze podporuje pouze Windows 9x a NT, nikoliv
Windows 2k!?

1.1.2 Gecko

Gecko je nazev pro novy prohlize¢ firmy Netscape. StarSi nazev pro Gecko je NGT
(Netscape’s next-generation browsing engine) ptipadné Raptor ¢i NGLayout engine. Cilem
projektu je vytvofeni rychlého a malého klienta postavené¢ho na otevienych standardech.
Zajimavym rysem Gecka je skuteCnost, ze jeho jadro je postaveno na projektu Mozilla.
Dochazi zde k zajimavému procesu. Firma Netscape predala zdrojové kody svého prohlizece
Netscape Navigator otevienému projektu Mozilla a na vysledcich tohoto projektu stavi sviij
projekt Gecko! Samotny projekt Gecko ma nékolik cila:

o Any Application

Modularni struktura Gecka umozni jeho kod integrovat do libovolné aplikace

e Any Operating System

Browsovaci engine Gecka bude snadno portovatelna na libovolny operacni systém

e Any Device

Gecko je navrzeno tak, aby mohlo fungovat nejen v osobnim pocitaci, ale i v mobilnich
telefonech, PDAs, faxech, TV set-top boxech a dalSich zatizenich.

e Any Developer

Softwarovi vyvojafi budou mit otevieny piistup ke zdrojovym kodim Gecka. Kod bude
zptistupnén prostiednictvim projektu Mozilla.

Podobné jako jiné projekty 1 projekt Gecko stavi na podpote otevienych standardi:
o HTML 4.0
PIna podpora vyjma bidirectional text layout, ktery pouziva pouze hebrejStina a arabstina.
Nicméné na projektu této podpory zahdjila prace firma IBM.

121



Style Sheets
0 CSS1! -plnd podpora
0 (SS2 - c¢astecnd podpora zahrnujici CSS2 positioning
OM
Level 0
Level I Core
Level 1 HTML
DOM 2
Caste¢na podpora zahrnujici DOM 2 events a DOM 2 CSS interface
XML 1.0
RDF
JavaScript 1.5
Ve shod¢ s doporucenim ECMA-262 Edition 3 (ECMAscript)
Podpora protokolt HTTP, FTP, Gopher
SSL
Unicode
OJI (Open java Interface)
Podpora formati obrazku
0 PNG
o GIF
o JPEG, PJPEG
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1.1.3 Mozilla

Mozilla je otevieny projekt, jehoz cilem je vytvofeni standardniho oteviené¢ho a

prenositelného prohlizece. Projekt Mozilla vychazi ze zdrojového kodu prohlizeée Netscape,
ktery byl firmou Netscape projektu Mozilla pfedan pfi jeho zrodu. Projekt Mozilla je jako
kazdy jiny otevieny projekt zcela mezinarodni a dobrovolny. Samotny projekt Mozilla se déli
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pouze interni, ¢i se jedna o dil¢i projekty ostatnich projekti.

SeaMonkey

Je projekt vlastniho prohlizeCe projektu Mozilla, ktery zahrnuje NGLayout/Gecko layout
engine a je postaven na XPCOM komponentni architektufe.

Editor

Je projekt HTML 4.0 kompatibilniho WYSIWYG editoru. Tento editor bude téz vyuzit
pro psani zprav v modulech mail a news.

Instant Messaging and Chat

Je projekt podpory raznych protokold pro messaging a chat. Vysledkem tohoto projektu
je naptiklad IRC client ChatZilla.

Open JVM Integration (OJI)

Projekt zabyvajici se plug-in architekturou umoziujici integrovat JVM do Mozilla
browseru.

Blackwood
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Projekt zabyvajici se n¢kolika druhy integrace Javy a Mozilly. Jednd se o integraci
s XPCOM, Java DOM API, OJI, Java WEBClient API a Plug-iny implementovanymi
v jazyce Java (Pluglets).

e JavaScript
Projekt implementace jazyka JavaScript podle ECMA-262 (ECMAScript) specifikace.

e Mail/News
Projekt pro pfistup k mailu a newstim, zaloZeny na technologiich XPFE, XPCOM a RDF.
Projekt bude podporovat protokoly POP. SMTP. IMAP, NNTP a LDAP.

o MathML
Implementace W3C Mathematical Markup Language.

e Netscape Portable Runtime (NSPR)
Projekt na platformé nezavislého negrafického prostredi projektu Gecko

Cely projekt Mozilla je velice ambicidzni, ale to ostatné projekt LINUX taky. Nicméné
skuteCnost, ze existuje Sance na vytvoreni modularniho, Skalovatelného, standardniho
prohlizece, ktery bude voln¢€ k dispozici vSem vyvojaiim, je velice zajimava a muze
ohrozovat dnes vedouci pozici firmy Microsoft.

1.2 XHTML 1.0

Co je to XHTML? Jedna se o novy standard konsorcia W3C, ktery je odpovédi na
otazku kudy dal s HTML a co udélat s XML. Zjednodusen¢ lze napsat rovnici: XHTML =
XML + HTML. Trochu slozitéji Ize odpovedét, ze XHTML je reformulace HTML 4.0 v XML
1.0. Co to znamena? XHTML je jazyk ekvivalentni jazyku HTML, dodrzujici vSak striktné
pravidla XML. Jedna se tedy o €ist¢ XML produkt. Toto pojeti méa n€kolik vyhod. Jednak je
jazyk XHTML snadno rozsifitelny, coz je umoznéno samotnym principem XML. Dalsi
vyhodou by mélo byt zvySeni portability a ptenositelnosti XHTML aplikaci, protoze XML je
dobry zéklad pro wuskutecnéni tohoto cile. Zjednodusené fteceno, XHTML dava

Mezi HTML a XHTML existuji rozdily, nicméné¢ jiz dnes je mozné psat kod webovych
stranek v XHTML, protoze XHTML je ve své podstaté ze shora kompatibilni s HTML. Opé&t
lze zjednodusSené fici, ze stranka napsand v XHTML bude prohlizeCem, ktery umi pouze
HTML spravné zobrazena, coz ovSem neplati naopak. VétSina stranek HTML totiz bohuzel
nedodrzuje ani spravné zasady pro psani HTML kédu, tak jak to vyplyva z definice HTML a
tam, kde je definice HTML nejasna, tim spiSe. Jaké jsou hlavni zasady pro psani XHTML
kodu?

Vsechny HTML znacky musi byt malymi pismeny.

Vsechny atributy musi byt v uvozovkach.

Vsechny neprazdné elementy musi byt ukonceny.

Elementy se mohou vnotovat, ale nesmi se piekryvat.

Vyzadované elementy nesmi chybét.

Vsechny dokumenty musi obsahovat doctype deklaraci.

Kofenovy element dokumentu musi byt Atml element a musi specifikovat xhtm/ jmenny
prostor.

Prazdné elementy musi byt ukonceny.

e Atributové pary nemohou byt minimalizovany.
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e Script a style elementy musi byt oznaceny jako CDATA sekce.

Je patrné, Ze vétSina z vySe uvedenych zasad se da pomérné snadno aplikovat jiz nyni, a
mnohé z nich prosté odpovidaji konvencim dobie psaného HTML kédu. Podstatna vyhoda je
vsak ta, ze XHTML si tento styl prost¢ vynucuje. Pro usnadnéni prace tvirci stranek
s HTML kodem jiz dnes existuji konvertory z HTML do XHTML, které inteligentnim
zpiisobem plvodni kod opravuji tak, aby byl spravny podle XHTML specifikace. Jeden
z nejlepsich (TidyHTML) je dokonce zcela zdarma, takZe neni pro¢ vahat. Vase nové stranky
mohou byt pro novy standard jiz pfipraveny.

2. Technologie na strané serveru

Technologie na stran¢ serveru jsou v soucasné dob¢ stale ve velice prudkém rozvoji.
Ukazuje se totiz, ze navrhovani webovych sidel, které v sobé na jedné stran¢ obsahuji skrytou
obchodni logiku a na stran¢ druhé je mozné je oznalit za on-line publikacni systémy, je
nesmirné¢ komplikované. Prvni takova technologie CGI byla pomérné jednoduchd, umoznila
pfi pozadavku klienta o urcitou stranku spustit libovolny program na serveru a jeho vystup
vratila klientu. Prestoze byla vyvinuta velice komplexni feSeni na zakladé této technologie,
ma tato technologie spoustu nedostatkii. Snad nejvyraznéj$Sim znich byla celkovd mala
vykonnost uvedeného feseni. Pfi kazdém ptistupu na stranku bylo nutné spustit aplikaci a tato
¢innost je ve vétSin€é operacnich systémil pomérné casové naro¢na. Vyhodou CGI feSeni je
pomérna nezavislost na platform¢. Pokud byl program napsdn ve vhodném, pro vice
platforem rozsifeném, programovacim jazyku.

Dalsim krokem byla koncepce, ktera umoznila uzivatelim rozSifovat funkc¢nost
webového sidla pomoci aplikaci psanych pfimo pro specidlni rozhrani toho ¢i onoho HTTP
serveru. Vyhodou této koncepce byla piedevsim velkda vykonnost takto realizovanych
aplikaci. Nevyhodou pak omezeni pouze pro platformu jednoho konkrétniho serveru a
soucasn¢ nutnost psat aplikaci v jazyku C ¢i C++. Logickym vyusténim téchto problémt pak
je soucasna koncepce programovacich jazykil vyssi urovné vnofenych do HTML stranek.
Vnoteni téchto jazykii do HTML stranek umoznilo pro vyvoj webové aplikace pouzivat do
urcité miry WYSIWYG editorti a tim podstatné usnadnit vyvoj. Nicméné celd koncepce
vizualniho navrhovéani dynamickych webovych aplikaci neni stale uspokojivé vyfeSena.

Kdyz pominu rGzna specializovand nebo nepfili§ casto pouzivand feseni, lze
nejrozsSitenéj$i soucasné serverové technologie rozdé€lit na technologie na platformé
nezavislé, které jsou dnes realizovany zejména na platformé jazykid Java, JavaScript nebo
Perl, a na feSeni na platform¢ zavisld, ktera jsou realizovana pro urcity konkrétni HTTP
server. NejCastéjsi feSeni zavisla na platformée jsou feseni pro Internet Information Server(ILS)
firmy Microsoft, Netscape Enterprise Server a Apache Server.

Nicméné je nutné podotknout, Ze technologie implementacné zavislé a nezavislé se
velice Casto prekryvaji. V soucasné dob¢ je naptiklad vidét velice vyrazné snahu, aby se
technologie Active Server Pages (ASP) pivodné urena pouze pro Internet Information
Server (I1S) firmy Microsoft stala nezavislou na platformé, podobné jako jiné technologie
uréené nejprve napiiklad pro server Apache.

Z toho davodu jsem nakonec na rozdil od let predeslych opustil standardni déleni
serverovych technologii na implementa¢né zavislé a nezavislé a zvolil déleni podle platforem
rtiznych trovni. Musim vSak opét upozornit na skutecnost, Ze se rozhodné nejedna o uplny
ptehled moznych technologii, ale pouze o pfehled nékterych mnou vybranych technologii.
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2.1 Projekt Apache

Pivodné se projekt Apache tykal pouze HTTP serveru vyvinutého pro platformu
UNIXu, zejména Linuxu. V soucasn¢ dobé se projekt Apache ambicidzné rozrista do mnoha
smér.

2.1.1 Projekt Apache Server

Je ptivodnim projektem projektu Apache. Posledni verze serveru Apache je verze 1.3,
kterd obsahuje nékteré vyznamné zmény oproti starSim verzim. Jednd se o podporu
dynamickych knihoven (Dynamic Shared Object — DSO), podporu pro Windows NT/95,
experimentalni podporu NetWare 5.x a mnoho dalSich vice ¢i méné vyznamnych vylepsSeni.
Mezi novinky teprve piipravované verze 2.0 pak patii vyuziti POSIX kompatibilnich threadt
na platformé UNIX, vylepSena podpora neUNIXovych platforem jako naptiklad BeOS, OS/2
a Windows. Soucasti projektu Apache server je také nékolik zajimavych nekomercnich
projekti:

o ActiveScripting for Apache (OpenASP)
Je projekt, ktery si klade za cil umoZnit vyuZzivani technologie Active Server Pages (ASP)
pro Apache Web server na platform¢é Windows.

e Apache::ASP
Je projekt emulace ASP na platformé Apache Web serveru pomoci perlovského modulu
béziciho za pomoci modulu mod_perl.

2.1.2  Perl Apache projekty

Perl Apache projekt podobné jako Java Apache projekt umoznuje rozsifovani vlastnosti
a moznosti Apache serveru pomoci jazyka Perl. Nejvyznamnéjsi projekty z naseho hlediska
jsou nasledujici.
e Mod perl project
Tento projekt umoziuje pro server Apache psat moduly v jazyce Perl a tak vyuzivat velké
mnozstvi pro tento programovaci jazyk jiz vytvorenych knihoven.
o HTML::Embperl
Jednd se o projekt technologie podobné technologiim ASP ¢i SSJS, zalozeny vSak
vyhradné na skriptovani v jazyce Perl.
e HTML::Mason
Jedna se o podobnou technologii, jako je technologie pfedesla.

2.1.3  Java Apache projekty

Jedna se o celou fadu projekti zaloZenych na technologiich souvisejicich s vyuzitim
jazyka Java a sJavou souvisejicich technologiich, z nichz nejvyznamnéjsi jsou snad
nasledujici projekty.

e Mod Java Project
Jedna se o projekt modulu pro server Apache, ktery umoziuje pro tento server psat
moduly v jazyce Java a tak pochopitelné vyuzivat vyhody tohoto jazyka (bezpecnost,
prenositelnost) a velké mnozstvi knihoven pro tento jazyk jiz vytvotrenych.

e Apache Jserv Project
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Je implementace Java Serviet API 2.0 specifikace, spolupracujici s Apache serverem
prostiednictvim mod_jserv modulu.

Apache JSSI Project

Jde o servlet umoznujici dynamicky include vystupu servletli na strané serveru. Jedna se o
jakousi obdobu appletit na stran¢ klienta. Servlety jsou do HTML dokumentd v¢lenény
prostiednictvim tagu <SERVLET> stejné, jako je tomu na JavaSoft Java Web Server.
PicoServer

Tento projekt si klade za cil vytvofeni odlehéené¢ho HTTP 1.0 kompatibilniho serveru,
realizovaného 100% v jazyce Java. Tento server je urcen pro zabudovani do nejriiznéjsich
zafizeni.

2.1.4 Projekt Jakarta

Projekt Jakarta je otevieny projekt komeréni kvality pro serverova feseni zalozend na

platformé jazyka Java. Piestoze je soucasti projektu Apache, neni uren vyhradné pro Apache
server, ale naopak se jednd o multiplatformni projekt. Tento projekt je spole¢né feSen tymem
projektu Apache a tymy firem SUN a IBM. Sklada se ze tii zakladnich projektu.

Ant

Je na platformé& Javy zaloZeny nastroj typu make. Je rozsititelny pomoci Javovskych tfid a
vyuziva konfiguraéni soubory ve formatu XML.

Tomcat

Je zékladni ¢ast celého projektu. Jedna se o referencni implemetaci Java Serviet 2.2 API
a JavaServer Pages 1.1 technologii. Implementacni tym je sloZen ze ¢lent Apache Jserv
tymu a odbornikt firem IBM a Sun.

Watchdog

Je prosttedek pro validaci uzivatelskych produkti na shodu s Java Serviet 2.2 API a
JavaServer Pages 1.1 specifikacemi.

2.1.5 XML Apache projekt

Podobné jako Jakarta projekt jedna se v ptipadé XML Apache projektu o projekt

nezéavisly na platformé, ¢ili neni omezen na spolupraci pouze s Apache serverem. Tento
projekt ma nasledujici dil¢i projekty.

Xerces

Jde o projekt XML parserti v jazycich Java, C++ a Perl. Parsery jsou kompatibilni s W3C
XML, DOM (Level 1 a Level 2) a SAX (version 2) specifikacemi.

Xalan

Jedna se o XSLT stylesheet procesor v jazycich Java a C++. PIln¢ podporuje W3 XSLT
doporuceni.

Cocoon

Jde o ambiciozni projekt na XML zaloZzeném webovém publikovani implementovany
zcela v jazyce Java.

FOP

Jde o projekt tiskového formatoru pro XSL formatované objekty. Vstupem formatoru je
dokument ve formé¢ XML/XSL dokumentu a vystupem je dokument ve formatu PDF.
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2.2 PHP/ZEND projekt

PHP projekt je samostatny projekt, ktery vznikl za ucelem vytvofeni technologie
podobné technologiim ASP ¢i SSJS. Primdrnim webovym serverem, pro ktery byla
technologie PHP urcena, byl Apache server. PHP se dockalo zna¢ného rozsifeni a v soucasné
dobé je ve verzi 3.0. Netrpélivé ocekdvana verze 4.0, ktera je v soucasné dobé ve stadiu
nevefejnych beta testd, piinasi celou fadu revolu¢nich zmén. Jednak bude technologie PHP
integrovana s technologii ZEND. Technologie ZEND byla piivodné vytvofena jako nezavisly
produkt kompatibilni s PHP, ale na rozdil od PHP vyuzivajici run-time kompilaci PHP
skriptl a tim umoznujici jejich vyssi vykon. Nejvyznamnéjsi nové vlastnosti jsou:

e Integrace se ZEND.

Nezavislost na platformé. Zatim jsou podporovany pouze platformy Apache a IIS.
Integrovana podpora session.

Vyuziti dynamickych knihoven na platformé UNIX.

Zména konfiguracnich soubort.

Firma Zend Technologies mimo samotnou Zend Engine dodava dals$i produkty
roz§ifujici moznosti technologie PHP. Jedna se o produkt Zend Cache, ktery umoznuje
kompilované skripty uchovavat v paméti cache a tim opét zvySovat vykon celé technologie.
Produkt Zend Compiler, ktery umoziuje PHP stranky kompilovat a tim chranit jejich obsah
pied okopirovanim, a produkt Zend Optimizer, ktery optimalizuje jiz pfelozeny kod a tim opét
umoziuje zvysit vykon celého systému.

2.3 Internet Information Server (IIS) 5.0

Spole¢né s Windows 2000 firmy Microsoft se na vefejnost dostala i nova verze Internet
Information Server (IIS) 5.0. Windows 2000 také obsahuji nové verze jazyki VBScript a
JScript a dale novou verzi databazové knihovny MDA 2.5, kterd obsahuje integrovanou
podporu XML. Nova verze IIS déle obsahuje cetna dalSi vylepsSeni, véetné vylepSeni
samotnych ASP. Nejvyznamnéjsi nebo snad nejzajimavéjs$i ztéchto vylepSeni jsou
nasledujici.

o Server.Transfer a Server.Execute metody
Tyto metody umoziuji prenést zpracovani jedné ASP stranky na druhou (redirection). Na
rozdil od bézné pouzivané metody Response.Redirect se tyto metody realizuji na strané
serveru se zachovanim kontextu stranky, ze které se volaji.

e AspError Object
Pro snadnéjsi uzivatelské obslouzeni chybovych hlasek serveru je k dispozici novy objekt
AspError, ktery umoznuje soustfedit oSetfeni chyb do jednoho mista a na zéklad¢
informaci v tomto objektu obsazenych generovat stranku vracenou prohlizeci uzivatele.

o Skriptovaci jazyky jsou ve verzi 5.0
Je tedy mozné pfi psani kodu ASP vyuzivat vSechna vylepSeni této verze jazyku VBScript
a JScript. Napiiklad mizeme vyuzit ptikazu with v jazyce VBScript nebo piikazu #ry-
catch v jazyce JScript.
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o  Vyuziti MDAC 2.5 integrace s XML
Pomoci nové knihovny MDAC 2.5 je nyni moZné data uloZend v rela¢ni databazi ukladat
¢i zpracovavat ve form¢é XML.

Je také nutné upozornit na nové chovani ASP aplikaci s novou verzi IIS. Tak naptiklad
ASP buffering je nyni ptedvolen za defaultni, a proto bude nutné staré aplikace poopravit tak,
aby ztistala s novou verzi IIS zachovana jejich funkcionalita. Takovych zmén chovani nového
IIS je vice, pochopiteln¢ jen nékteré z nich se mohou v dané konkrétni aplikaci projevit jako
rozhodujici, ¢ili vyzadujici zménu aplikace ¢i nastaveni IIS. Nova verze IIS také umoziuje
nastavit riizné parametry IIS, které v pfedchozich verzich nebylo mozné nastavit, a tak 1épe
ptizplsobit vykon a chovani IIS skute¢né zatézi a prostiedi, v némz je IIS provozovan.

Celkové 1ze novou verzi IIS hodnotit pozitivné. Je ziejmou odpovédi na opravnéné
pozadavky programdatorit ASP a spravci IIS, kterym tato funkcionalita ve starSich verzich IIS
a ASP podstatné chybéla.

2.4 JavaServer Pages (JSP)

JavaServer Pages jsou webova skriptova technologie podobnd technologii Netscape
Server-Side JavaScript (SSJS) nebo Microsoft Active Server Pages (ASP). Kratky uvod do
této technologie jsem jiz na tomto seminaii v minulych letech uskutecnil. Nicméné, protoze
se jedna o jednu ze zasadnich technologii souc¢asné a zfejmé i budouci doby, aspont dle mého
nazoru, nebude na skodu k této technologii 1 v tomto ro¢niku opét obratit pozornost.

Podobné jako jiné skriptovaci technologie i technologie JSP vklada do stranek HTML
kod programovaciho jazyka. Na rozdil od jinych technologii, které do stranek HTML vkladaji
jazyk, ktery je interpretovan (JavaScript, Basic, Perl ¢i PHP), klade si technologie JSP za cil
vkladat do stranek HTML jazyk Java, ktery je kompilovan. Pravda, vysledkem kompilace je
ptenositelny bytecode, ktery je interpretovan Java Virtual Machine (JVM), ale tato
skutecnost neni znaSeho hlediska podstatna. Technologie JSP feSi problém kompilace,
podobné¢ jako technologie SSJS. Pfi prvnim pfistupu na stranku JSP se tato stranka
zkompiluje do formy servietu a ulozi do cache takto zkompilovanych stranek a teprve
v dal$im kroku se zkompilovana stranka spusti a vystup ¢innosti takto zkompilované stranky
je odeslan klientu jako odpovéd’ na jeho dotaz. Jak je vidét, technologie JSP s vyhodou
vyuziva o trochu starsi technologii servietii. Co je to serviet? Zjednodusené feceno, podobné
jako applet je kousek Javovského kodu, ktery se spousti v kontextu prohlizece, je serviet
kousek Javovského kodu, ktery se spousti v kontextu webového serveru.

Technologii JSP povazuji za velice zasadni 1 z néasledujiciho diivodu. Pokud totiZ na
serveru spustim kod v jazyce Java, mam okamzité k dispozici 1 vSechny dalsi vyhody jazyka
Java. Zejména naprostou nezavislost na platform¢, jak hardwarové tak softwarové a mohu
tudiz energii vlozenou do vyvoje aplikace mnohondsobné zhodnotit. Dale mohu pro
standardni pfistup k databdzovym systémum vyuzit technologii Java Database Connection
(JDBC) a technologii Enterprise JavaBeans (EJB) pro transakéni zpracovani v oblasti
obchodni logiky. Pochopitelné obé tyto technologie jsou téz zalozeny na jazyce Java a jsou
tudiz na platformé nezavislé.
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Marné si kladu otazku: pro¢ se tyto technologie vice nevyuzivaji? A napada mne jedina
odpovéd’. Musi se totiz nainstalovat. Zatimco feSeni zalozené na IIS a ASP se snadno
nainstaluje spolu s instalaci opera¢niho syst¢ému Windows NT.

Piiklad ¢. 1

<HTML>

<HEAD><TITLE>JSP Page - 1</TITLE></HEAD>

<BODY>

<jJsp:useBean ID=""ssb”
SCOPE=""session”
CLASS=""jsp.beans.samples.SuperSimpleBean”

/>

<jsp:setProperty NAME="ssb”
PROPERTY=""technologie”
VALUE="JSP”
/>
<h2>Tato stranka pouziva technologii:
<jsp:getProperty NAME="ssb” PROPERTY="technologie” />
</h2>
</BODY>
</HTML>

Technologie JSP dovoluje pracovat bud’ piimo s EJB pomoci specidlnich znacek (tag),
nebo vnorovat Javovsky kod ptimo do HTML stranky. Pokusim se vazenému ¢tenati vysvétlit
ob¢ tyto moznosti pomoci velice jednoduchych ptikladd. V prvém piikladu ukdzi préci
s velice jednoduchym EJB pomoci znacek. Tento EJB je opravdu velice jednoduchy,
obsahuje totiz pouze jedinou property, kterou budeme inicializovat ur¢itou hodnotou a jeji
hodnotu poté zobrazime.

Prvni znacka jsp.useBean je v nasem piikladu urena pro deklaraci ve strance
pouzivané¢ho EJB, kterému je piidélen identifikator ssb, pomoci kterého se na né¢j dale
budeme v nasem piikladu odkazovat. Dale je mu piidélen rozsah platnosti session, ktery
znamena, ze vytvoreny EJB bude existovat po celou dobu tzv. session (obdoba session v
ASP). Déle je zde informace, o jaky EJB se vlastn¢ jedna ve formé syntaxe obvyklé ve svété
Javy.

Znacka jsp:setProperty ulozi do property se jménem ftechnologie hodnotu JSP.
Identifikace spravného EJB se ur¢im parametrem NAME, ktery mad hodnotu ssb. Znacka
Jjsp:getProperty je urCena pro vyzvednuti hodnoty z EJB. Soucasné se vyzvednutd hodnota
vlozi do stranky HTML namisto znacky jsp.: GetProperty.

Druhy ptiklad bude opét velice jednoduchy. Pomoci JSP vypiSeme na stranku aktudlni
Cas a tuto stranku vratime klientu. Nejprve ulozime aktudlni ¢as do proménné dt, ktera je typu
Date. VSimnéme si, ze soucasné¢ promeénnou vytvoiime pomoci konstruktoru new. Tato Cast
programového kodu je uzaviena mezi znacky <% a %>. Hodnotu proménné df po
transformaci na hodiny, minuty a sekundy vypiSeme pomoci znacek <%= a %>. Je vid¢t, Ze
ob¢ dvojice znacek maji stejny vyznam, jako u technologie ASP.
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Priklad ¢.2

<HTML>

<HEAD><TITLE>JSP Page - 2<TITLE></HEAD>
<BODY>

<% java.util_Date dt =

new java.util_Date(System.currentTimeMillis(Q));
0>

<H1>Time:</H1>

<%=dt.getHours(Q%>:
<%=dt.getMinutes()%>:
<%=dt.getSeconds()%>

</BODY>

</HTML>

Pti srovnani technologie JSP a ASP si jist¢ kazdy ptipadny uzivatel JSP polozi otazku,
jakou maji skute¢nou podporu. Za technologii ASP stoji firma Microsoft se svoji vahou
nejvetsi pocitaCové firmy na svéte, ale jak je to s technologii JSP? Odpovéd’ je jednoducha.
Za technologii JSP stoji firmy SUN, IBM, team Apache a mnohé dalsi firmy, naptiklad i
firma Netscape. Dalsi otazkou muze byt napiiklad otazka, co je vSechno tieba k tomu, abych
technologii JSP mohl vibec provozovat? Odpovéd je velice jednoduchd. Jsou tieba
nasledujici komponenty.

e Java Development Kit (JDK)
Hlavni soucésti JDK je Java Virtual Machine (JVM), kterd umoznuje béh programt

v

napsanych v jazyce Java. V soucasné dob¢ existuji nasledujici nejznaméjsi implementace.

0 SUN JDK - oficialni implementace od tvirct jazyka Java pro nejzndméjsi
hardwarové platformy (Intel, Unix, atp.)

IBM JDK - implementace od firmy IBM, mimo jiné pro AIX, OS/2, OS/390, OS/400,
VM/ESA

Blackdown Linux — implementace pro 1386 Linux

Japhar — jednoduché implementace

Kaffe OpenVM — nezavisla implementace, nejen pro Linux

SGI IRIX Java — implementace firmy SGI pro jejich pocitace

TowerJ —moderni implementace (tieti generace)

Apple MRJ — implementace pro pocitace Apple

MS SDK for Java — implementace od firmy Microsoft

O

O O0O0O0O00O0

e Java Servlet Development Kit (JSDK)
Programové prostfedi implementujici rozhrani Java Servlet API, nutné pro chod JSP a
samotné JSP. Existuji opét riizné implementace.

SUN JSDK — implementace od firmy SUN

Projekt Jakarta (TomCat) — referen¢ni implementace od teamu Apache a firmy SUN
Mac JSDK — neoficialni verze pro Mac

Jserv — implementace pro server Apache

LiteWebServer — od Gefion software

Java Web Server — od firmy SUN

Jigsaw — od Web Consortia

O O0OO0OO0OO0O0O0
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0 WebSphere — od IBM
0 Jrun - od Allaire
O celé fada dalSich, pfedevsim k volnému pouziti

Ve skutecnosti neni vyse uvedeny seznam zcela presny. Nékteré produkty jsou opravdu
ekvivalenty JSDK, jiné pfedstavuji webové servery se zabudovanym JSDK. Dalsi jsou zase
dopliky k normélnim serveriim (servlet runner) a umoziuji na nich provoz servleti a JSP.

Prestoze ve své podstaté¢ JDK a JSDK postacuji pro provoz JSP, budete ve vétSing
ptipadi vSak Casto pozadovat i dva nasledujici produkty.

e Java DataBase Connection (JDBC)
Je rozhrani, které umoznuje z prostfedi jazyka Java pfistupovat k databazim. Jedna se ve
své podstaté o specidlni drivery, které realizuji toto rozhrani pro jednotlivé databazové
systémy. Soucasti JDK je vSak univerzalni JDBC-ODBC driver, ktery umoziuje pro
piistup k databazim pouzivat rozhrani ODBC, kter¢ je soucasti Windows firmy Microsoft
a pomoci n&hoz je opét mozné pfistupovat k riznym databdzovym systémim
nejruznéjsich vyrobct.

o Enterprise JavaBeans (EJB)
Je komponentni, transak¢ni, distribuované aplikacni architektura. Analogii k EJB je
napiiklad CORBA ORB nebo COM+ firmy Microsoft. Jedna se o architekturu umoziujici
vytvaret tzv. aplikacni servery, které realizuji tzv. obchodni logiku celé aplikace v tzv.
trivrstve architekture.

Zavér

Prestoze se mi v tomto piispévku nepodatilo podchytit cely bohaty vyvoj intranetové
problematiky v obdobi od minulé konference, snad bude i takovy pfispévek pro ctenate
vitanym informac¢nim pfinosem. V celém vyvoji intranetovych technologii vidim dvé vyrazné
tendence.

e Standardizace, nezavislost na platformé&, XML, Java, servlety, JSP, JavaScript
e Firemni feSeni, Microsoft, XML, IIS a ASP, COM+, VBScript, JScript

Je na samotném uZivateli, pro které feSeni se rozhodne a za jakou cenu. PiestoZe by se
mohlo zdat, ze intranetova feSeni jsou velice rozvinuta a jejich technologie je peclivé
propracovand, neni tomu tak. BohuZel velika slabina spociva stile v oblasti vyvojovych
nastroju, které by umoznily kvalitni vizualni navrh stranek na jedné stran¢ a programovani
téchto samych stranek na stran¢ druhé. Nejenze je takovych néstroji velice malo, ale ve své
podstaté¢ kazdy ztéchto nastrojii predstavuje své vlastni jedinecné feSeni, protoze v této
oblasti, snad mimo JavaScript Beans firmy Netscape, neexistuji Z4dné obecné pfijaté
standardy.

Zavérem svého ¢lanku se chei omluvit ¢tendii za Casti prispevku, které navazuji na mé
ptredeslé piispévky ¢i predpokladaji ¢tenarovi znalosti ur¢ité problematiky, a proto mohou byt
pon¢kud méné srozumitelné.
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Odkazy

MSIE 5.5 .o http://www.infinisource.com/features/internet-explorer55.html
Gecko .ooviviiieeiiein, http://developer.netscape.com/software/communicator/ngl/index.html
IMOZILA ..o e http://www.mozilla.com
XHTML ..ottt http://www.w3.org/TR/xhtml1/
HTML Tidy..ooeeoiieeiieecieeeeecee e http://www.w3.org/People/Raggett/tidy/
APACKE ..o e es http://www.apache.org/
APAChE SEIVET.....iiiiiiieiiieciiee et http://www.apache.org/httpd.html
Perl Apache projekt........ccceeieeiiiriiiiiieieeieee e http://perl.apache.org/
Java APache Projekt.........cccuiieiiiieiiieeiie e http://java.apache.org/
JaKarta Projekt.......cccueeiieeiieiiieiieeie e http://jakarta.apache.org/
XML ApPache Projekt.......ccccueeeriieeiiieeiieeeiiee et e http://xml.apache.org/
PHP PrOJEKE...cueieeiiiiiie ettt et http://www.php.net/
ZNd PTOJEKL ..ot http://www.zend.com/
IIS 5.0 http://www.microsoft.com/mind/0499/iis5/iisStop.htm
IS 5.0 http://msdn.microsoft.com/workshop/server/asp/server02282000.asp
TSP e http://java.sun.com/products/jsp/
JaVABEANS.....coiiiiiicieecee e e http://java.sun.com/beans/
SEIVICLY oot http://java.sun.com/products/servlet/
TJDBC .. et http://java.sun.com/products/jdbc/
EIB e http://java.sun.com/products/ejb/
Serviets TAVEINE. .....cccuvveeiiieeiie et http://www.interpasnet.com/JSS/
TSPV CESKU ..ottt et http://jsp.ami.cz/
MOThANEC.......eiiiiieeiiieceee et e http://martin.feld.cvut.cz/~mmm
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