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ABSTRAKT:

Obsahem piispévku je informace o souCasném stavu v oblasti webovych metodik a
struény popis a zhodnoceni metodiky OntoWeaver urené pro podporu tvorby
webovych sidel. Jednd se o velice zajimavy pocin vytvofeni webové metodiky
vystavéné na paradigmatu vyuzZiti ontologii. Tvorba webovych sidel je souCasnym
trendem v oblasti tvorby informacnich systémt, bohuZel vétSina tvlircti a firem prozatim
ignoruje jeji teoretické zdklady.

1 UVOD

Tento piispévek navazuje na moje predchozi prispévky na této konferenci v piedeslych letech
([1], [2], [4], [5] a [7]) a na konferenci Objekty ([3] a [6]). Velice stru¢né zopakuji nékolik
zékladnich informaci o tom co to jsou webové metodiky a k jakému tcelu slouzi. Webové
metodiky jsou specidlnim druhem metodik, které jsou primarné urcené pro analyzu a navrh
webovych sidel a webovych aplikaci. Webové metodiky vznikly na zdklad€ o néco starSich
metodik pro ndvrh hypermedidlnich a hypertextovych aplikaci. Jejich spoleCnym zdkladem
jsou pochopiteln¢ metodiky pro analyzu a navrh informacnich systému obecné. Znalost téchto
webové orientovanych metodik je v CR minimélni, ale podobné je tomu i v dalsich zemich.
Tato skutecnost je v rozporu se skuteCnosti, Ze webové aplikace jsou v soucasné dobé na
vrcholu zdjmu vSech softwarovych vyvojari, uzivatelt a obchodniki.

2 NOVINKY V OBLASTI WEBOVYCH METODIK

Prvni webovou (respektive hypermedidlni a hypertextovou) metodikou byla metodika HDM
(Hypertext Design Model) [8], kterd vznikla na Politecnico di Milano autori Garzotto, F.,
Paolini, P. a Schwabe, D. Tato metodika méla zasadni vliv na mnoho dalSich metodik, které
na ni navazovaly at’ jizZ pfimo nebo nepiimo. Nepiimo na tuto metodiku navazala metodika
RMM (Relationship Management Methodology) [9] a OOHDM (Object Oriented HDM) [10].
Ostatné jeden z autorit OOHDM (Schwabe, D.) byl i spoluautor metodiky HDM. Samotna
metodika HDM se postupné transformovala do podoby HDM-lite, kterd jizZ byla specidlné
urcend pro tvorbu webovych sidel a W2000. A touto metodikou se zd4, Ze vyvoj piimych
nastupcti metodiky HDM vyhasind. Ale neni to pravda tak zcela, skupina spoluautord, ktefi
pracovali na této a predeSlé metodice, vytvaii metodiku WebML [11]. Metodika WebML
komer¢ni néstroj typu CASE pro jeji podporu — Webratio [12].

Vznikaji vSak i dal$i metodiky, které nejsou az tak dzce ptibuzné ¢i navazujici na piivodni
metodiku HDM. Mezi né patii naptiklad Araneus [13], OO-H [14], WSDM [15] a metodika
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UWE [16]. Kazda z vySe uvedenych metodik piinasi nové myslenky a vSechny zdpasi s tim,
jak se vyrovnat se spravnym navrhem navigace a prezentace webového sidla.

Mezi zivé a stéle se rozvijejici metodiky mizeme zaradit nasledujici:

e  WSDM - metodika vyuzivajici pro modelovani ORM a kladouci dliraz na modelovani
uzivateli.

e HERA [17] — metodika dile rozvijejici mySlenky metodiky RMM a pavodniho
Dexterova hypertextového modelu.

e UWE - metodika kladouci diiraz na vyuZziti standardniho modelovaciho jazyka UML.

e WebML — metodika, kterd se snazi poskytnout jejim uzivatelim profesiondlni (ovSem
za penize) nastroj typu CASE.

Zajimavy obréazek (obr.: 1) ukazujici vztahy mezi riiznymi metodikami je ptevzat z [21]. Jiny
podrobnéjsi a novejsi (obr.: 2) ukazujici zase jiné souvislosti je prevzat ze [22].

Jednou z novych metodik je i metodika OntoWeaver, podrobnéji popisovand v dalsi ¢asti
tohoto ¢lanku.

E-R Modelling = OMT

o \\
i QGHDM WEE

HDM-Lit
e UML
Hypermedia
VHDM = SOHDM Extensions

obr.: 1: Vztahy mezi riznymi webovymi metodikami.
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obr.: 2: Vztahy mezi riznymi metodikami.

3 OntoWeaver

Metodika OntoWeaver ([18], [19], [20]) autorti Yuangui Lei, Enrico Motta a John Domingue
z The Open University UK je jednim z dalSich pokusii o vytvofeni moderni a ucelené
metodiky pro tvorbu webovych sidel. Na rozdil od ostatnich metodik, jizZ vySe zminénych, se
autofi opiraji o dnes moderni a Casto pouZivany princip ontologii. Podle autorti metodiky
OntoWeaver je ontologie explicitni formdlni specifikace pojml z oblasti naseho zajmu a
vztahll mezi témito pojmy. Autoii metodiky definuji nésledujici ontologie:

® A site view ontology, pomoci které modeluji strukturu webového sidla a rozhrani
uZzivatele.

® A presentation ontology pro popis prezentacnich styll a rozvrZzeni webovych stranek.

e A generic customization framework jako ndstroj podpory ndvrhu pfizpisobeného
potfebam uzivatele.
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Cela specifikace rozsdhlého webového sidla pak zahrnuje nasledujici komponenty:
® A domain ontology, kterd je abstrakci datovych zdroji celého systému. Je tvofena
pojmy a vztahy mezi témito pojmy. Datovy obsah pak ptedstavuji instance pojmil.
Vztahy mezi pojmy (daty) pak mohou byt uzity pro odvozeni navigace uvnitf
aplikace.

® A domain knowledge base, popisuje datovy obsah systému v pojmech doménové
ontologie.

e Site view specifications, které popisuji navigacni strukturu webového sidla a
uzivatelského rozhrani webovych stranek.

® Presentation specifications, které popisuji prezentacni styly a rozvrZzeni webovych
stranek.

® A user ontology, modelujici uZivatele systému.
® A user model, popisujici uzivatele systému v pojmech user ontology.

e Customization rules, definujici pravidla pro personalizaci zédkladniho vzhledu stranek
s ohledem ke konkrétnimu uZivateli a jeho prostiedi.

Vztahy mezi jednotlivymi ¢astmi metodiky OntoWeaver jsou zobrazeny na obr.: 3.

Diamain Site ] iew Sie Bite A Datg-
ciniolog f ificati i Intensive
ificati Sie

Cnline Page
Badlder

obr.: 3: OntoWeaver Framework.

Ukédzka domain ontology je na obr.: 4. Autofi vyuZivaji dvou vztahii mezi doménovymi
entitami: /S-A vztah mezi jednotlivymi entitami a HAS-A vztah mezi entitou a jejimi atributy.
V casti (a) je zobrazena hierarchickd struktura dat a v ¢asti (b) je popis jednotlivych entit
(trid).
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obr.: 4: Doménova ontologie.
Celkova struktura webového sidla odpovidajiciho vySe uvedenému piikladu je pak na obr.: 5.

Autofti rozliSuji kontextové, ptendsejici kontextovou informaci a nekontextové prechody (link)
mezi strainkami webového sidla.

ﬁmpm |

KNi Members Page |

Projects Page || Pubications Page |
Homepage Software Download F‘a.gell ) People Page |
Crline Sendces Page |
Technical Reports Page |
Books Page |
—  Noncomextuallink ... Gontextual Link

obr.: 5: Struktura webového sidla.

Ys W2

Dalsi ¢asti metodiky je Site View Ontology. Tato ontologie modeluje webové sidlo jako
kolekci logickych zdroju. Site View Ontology obsahuje mnozinu navigac¢nich konstrukti,
mnozinu konstruktll pro vyjadieni uZivatelského rozhrani, které dale zjemnuje na konstrukty
atomické (dale ned¢litelné) a konstrukty kompozic, které se skladaji z dalSich jednodussich
konstruktli. Na obr.: 6 je pfehledn¢ zndzornéna hierarchie mezi jednotlivymi konstrukty site
view ontology a v Tab. 1 je jejich podrobny piehled prevzaty z [18].
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Tab. 1

hasindexk esounce
hasResounce >

: hasMetaData ShefRes
: hastomp onent
; MetaData ResgurceCompanant :-::)M*Sw:unmm
: hasSubResource hastommand
5 Crutput
¢ BubResource Command
s nput
: Limkdteamit
: Linkltem
obr.: 6: Piehled site view ontology.
Construct | Sub Constructs | Slots | Description
Composite User Interface Constructs
She = hasindex Resowrce Madeling web sies as a collection of web
+ hasResowrces resInces.
+ hasDomainLR|
SheResource » hasComponent Modeling web pages.
» hashMetaData
Resowced omponent = KAC omponent = has5 ubComponent Modeling user inferface elements that
= DataComponent = hasDuiput compose wWel pages.
= Sear: hCom ponent = haslngut
» CutputC ompon ent » hasZommand
« In putC omponent = hasS ubResouwrce
KAComponant = hasClassEntity Modeling components at allow users o
» has|nput Component input facts to the underdying d atabases.
» hasZommand
DataComponent » hasClassEntiy Modeling components that publish data
» hasOuiputCom poment content coming from the underdying
databases.
SearchComponent + haaClassEntiy Descriting components that aliow Users o
« haslnput Component make queres owver e back-end
+ hasommand databases.
Ciput Com ponent » hasOuipat Publishing dynamk domain condent
+ has[lynamicCutp ut retrieved from the spedfied shot of e
spadfied domain dass endly.
Input Component » hasOuipat Presendng interface elements to gather
« hasinput input fom end users for a particular shkot of
the spedfied class enity.
Atomic User interface Constructs
Inpat = hasClassEntRy Expressing the baskc nterface elements
= hasS iEmiy that allow end users entering meaningful
information  fo interact  with  web
applications.
Cuaipast = DynamicOutput = hasOuiput Type Abaracing the baskc elements that present
» hasDuiput'Value a piece of information, eifher being
+ has Linkiem static'dymamic, textimage, plain or having
links assodated with i
Dy namic Outpat = hasClassEntiy Displaying dynamic content coming from
= hasS kEmiy lheiap-eciied shot of the spedified dass
entiy.
Command « hasSendce Abaracing the bask iMerface elemenfs
= hasResukPage that emable end wsers o inwoke e
specified services and being dymamic
conent o wsers.
SubResource = associated Resource UR| Expressing the basic elements, which
= isExtenralResource impont apedfied web pages inc web
pages.
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MNawvigational Constructs
Linklsem » DiynamicLink kem » associatedResource UR] Maodelling link reladonships.
» BExtemalResocwce
» hasParameter
Crymarmic Linkitem + hasClassEntity Modeling e Enk Bems that come from e
» hasS ktEntity underlying knowledge bases.
Farameter » hasParamterClause Descrbing contextual indormation  which
flows along with Enks.
ParameterClause « hasClassEntity Abswracling parameler clauses, which
= hasS ketEntiy Ccompoae parameters.
» hasRelationOperator
= hag\/alue
= has LogicalOperator
MetaData + hasPageHeadiine Describing mes-nfrmation  jor  web
+ haslntroduction pages.
» hasDescription
= hiass ulhors

V dalSich krocich metodiky probiha modelovéni jednotlivych ¢asti webového sidla s vyuZitim
RDF [23] specifikace. Existuji tfi typy atomickych (ddle ned¢litelnych) elementa
uzivatelského rozhrani:

® output elements, které reprezentuji zobrazeni statické nebo dynamické informace;
® input elements, které dovoluji vstup informace od uZivatele;
e command elements, které predstavuji aktivaci n¢kterych sluzeb uZivatelem.

Vztah mezi zobrazenim vySe uvedenych elementli na strdnkdch webového sidla a jejich
vyjadifenim pomoci DRF je na obr.: 7.

Static output element

<rdf : Description rdf:about=*./static-outputx® =
<rdf:type rdf:resource='&avo;Output' f=
<avo: hasdutputValueTypestexts /avo: hasdutputValueType>
<8vo: hasdutputValuesParticipants«/svo:hasdutputValues
< frdf :Descriptions

Tha AT project aims to develop the o
organizationsl knovwledge management
from aquinng and manlaining knowla
these clogely related igsues in an inte
artificial intelligznce, psychalogy, lingu
consotium comanses five LK unier
cosilest of the Inesdscipinary Rag

Dynamic Output element

@nrcu tlutia, Joke Domregue, Simon Buckingham| |-y df . Description rdf:about=*../url-output® =
Lanzord, Bertrand Serern, Liiana Cabrel, Martin D <rdf : type rdf:resource='&svo;Dynamicoutpuc" /=
= e <gvo:hasClassBEntity rdf:resource=*&do;Project® [
Camtac for further Eormation: Ernco Modta, KM Diractor, em:' <svo:hasSlotEntity rdf:resocurce=*&do;has-web-addresa® />
<gvo:haslinkItem rdf:resource=*#project-url-link”* />
< frdf :Deacriptions

URL: it open. ac. ukfprojectslakir

L L ) L ] L ] L ]
Input element
NEW Semfnar <rdf :Description rdf:about=*_/seminar-title-input® =
<rdf : type rdf:resource="&swvo;Input' [
. e —— <8vo:hasClassEntity rdf:resource="&do; Seminar® />
title L-_._____________._..-—" <gvo:hasSlotEntity rdf :rescurce="&do; has-title” />
</rdf:Description>
speaker |
Command element

ahstract |

<rdf :Deacription rdf:about="..fadd-seminar-command® =
date | <rdf :type rdf:resource=""&evo;Command" /=

E «8vo:hasClassEntity rdf:resource="&do; Seminar® /=
@ il <avo:hasTask rdf:rescurce=*f#new-data-entry® Jfx
</rdf :Deacriptions

obr.: 7: Priklad atomickych elementu uzivatelského rozhrani.
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4 ZAVER

Prestoze metodika OntoWeaver vyuZzivd moderni pfistup s vyuZitim ontologii, zdad se mi, Ze
se ve skutecnosti od ostatnich metodik, které se v soucasné dobé také rozvijeji, az tak piilis
neodliSuje. I ostatni metodiky modeluji datové pozadi webového sidla, pro které ovSem
pouZzivaji tradiéni ndzvy, napt. konceptudlni, objektovy nebo ER model. I ostatni metodiky
modeluji razné typy navigaci mezi jednotlivymi strankami aplikace a modeluji rozli¢né typy
grafickych elementl tvoricich webové stranky. Nicméné duraz na ontologie je znamenim, Ze
je zde snaha, postavit webové metodiky na vice formalni zaklady, nezli tomu bylo doposud.
Autofi této metodiky slibuji jeji dalsi rozvoj véetné vytvoreni ji podporujicich néstrojt.

Obecn¢ 1ze konstatovat, Ze v oblasti webovych metodiky probihd neustaly vyvoj, ktery
1ze charakterizovat nasledujicimi rysy:

¢ Snaha o pfesny a formalni popis jednotlivych metod, pojmi a diagramd.

e Snaha o metodicky piesny popis pfechodu od konceptudlniho modelu k modelu
navigace a prezentace.

¢ Snaha o vyuZiti standardnich néstroju jaké jsou UML, XML, a dalsi.

® Snaha o pokryti celého Zivotniho cyklu produktu.

® Snaha o poskytnuti profesiondlniho néstroje typu CASE uZivatelovi.

Jsem piesvédéen, Ze se doCkame dalSich novych a lepSich webovych metodik. Otdzkou je,
kdy budou tyto metodiky vyucovany na Skoldch a obecné akceptovany firmami, které webova
sidla vytvareji.
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